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REsuMEN
Inspirado en proyectos educativos basados en hacer cine en la escuela, el presente
articulo muestra un proyecto audiovisual para estudiantes de la especialidad
de inglés del Grado de Educacién Primaria de la Universidad de Murcia. Para
conocer la respuesta de nuestros alumnos ante este tipo de propuestas, indagamos
en un pretest cumplimentado antes y un test después del desarrollo de la misma,
extrayendo relevante informacién acerca de los conocimientos, habilidades y
actitudes de nuestros estudiantes ante el proceso creativo, el manejo de herramientas
audiovisuales, las TIC y sus posibilidades did4cticas. Finalmente, se ha realizado un
andlisis iconogréfico de los dieciséis cortometrajes realizados. El objetivo principal
es comprobar la respuesta de los alumnos, futuros maestros, ante la practica de
metodologias de Aprendizaje Basada en Proyectos Artisticos (ABPA).

Palabras clave: educacién artistica, proyecto audiovisual, Grado de Educacién
Primaria.
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Linguagem cinematogrifica como projeto de aprendizagem para estudantes
da especialidade de inglés no Ensino Bésico

Resumo
Inspirado em projetos educacionais de cinema na escola, este artigo apresenta
um projeto audiovisual para alunos da especialidade de inglés do Grau de
Ensino Bésico da Universidade de Murcia. Para conhecer a resposta dos nossos
alunos diante deste tipo de proposta, estudamos um pré-teste realizado antes ¢
depois do desenvolvimento do mesmo, extraindo informagées relevantes sobre
os conhecimentos, habilidades ¢ atitudes dos nossos alunos antes do processo
criativo, da gestdo de ferramentas audiovisuais, das TIC e suas possibilidades
diddticas. Finalmente, foi realizada uma andlise iconografica dos dezesseis curtas
feitos. O objetivo principal ¢ a resposta dos alunos do Grau, futuros professores,
antes da prdtica de Metodologias de Aprendizagem Basecadas em Projetos
Artisticos (ABPA).

Palavras-chave: educacio artistica, projeto audiovisual, Licenciatura em
Ensino Bdsico

Cinematographiclanguage as project for the students from Primary Education

Degree (English speciality)

ABSTRACT
Inspired by educative projects based on «making films at school», this article
shows an audiovisual project for Primary Education Degree (English speciality)
students from the University of Murcia. To know the answer of our students
when faced with this kind of proposal, we looked into it through two tests, one
before and another after of said activity, obtaining relevant information about the
knowledge, abilities and attitude of our students regarding the creative process,
the use of audiovisual tools, the TIC and their educational possibilities. Lastly,
an iconographic analysis of the sixteen short films made was also performed.
The main goal is to check the response of students (future school teachers) when
faced with Project-Based Artistic Learning (PBAL) methodologies.

Keywords: artistic education, audiovisual project, Primary Education Degree.
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1. INTRODUCCION

Inspirado en proyectos educativos de las décadas de 1980 y 1990, basados en
hacer cine en la escuela, el presente articulo muestra el proceso, los resultados y
las conclusiones de un proyecto audiovisual para estudiantes de la especialidad
de inglés del Grado de Educacién Primaria de la Universidad de Murcia, todos
nativos digitales de primera generacién. Para conocer la respuesta de nuestros
alumnos ante este tipo de propuesta diddctica, indagamos en un pretest cum-
plimentado antes y un test después del desarrollo de la misma, extrayendo
relevante informacién acerca de los conocimientos, habilidades y actitudes
de nuestros estudiantes ante el proceso creativo, el manejo de herramientas
audiovisuales, las TIC y sus posibilidades diddcticas. Finalmente, se ha reali-
zado un andlisis iconogrifico de los dieciséis cortometrajes. El proyecto estd
basado en la creacién de una narrativa con temdtica britdnica, basada en un
viaje cultural, a través del desarrollo de los roles mds importantes del len-
guaje cinematografico. El objetivo principal es comprobar la respuesta de los
alumnos del Grado de Educacién Primaria, futuros maestros, ante la practica
de metodologias de Aprendizaje Basada en Proyectos (ABP), aplicando conte-
nidos propios de la Educacién Artistica, el lenguaje visual y las TIC, de forma
que puedan ser utilizados transversalmente para otras asignaturas, en este caso,
la asignatura de inglés, una de las dreas con mayor carga lectiva segtin el Real
Decreto espafol 126/2014.

Como afirman Mudet, Beltran y Moreno (2015), «el arte puede ejercer
como herramienta educativa en donde es posible desarrollar habilidades
emocionales, mentales y comunicativas» (p. 319). A nivel formativo, para
estudiantes del Grado, futuros maestros, resulta fundamental la transmisién
de este concepto.

2. MARCO TEORICO

La formacién creativa del nifio a través de la Educacién Artistica es necesaria
para desarrollar sus capacidades cognitivas, emocionales, comunicativas, socio-
afectivas y motrices (Marin-Viadel, 2003). Para ello, es posible no solo a través
de la asignatura especializada en Educacién y Expresion Artistica, sino como
recurso instrumental. La Unesco (2006), en el libro de ruta para la Educacién
Artistica, ya puso de manifiesto las razones por las que se hace imprescindible
trabajar esta disciplina curricular. Ademds de crear el compromiso, se cred
un horizonte educativo a partir de una serie de objetivos, enfoques, estrate-
gias bdsicas y recomendaciones que se pactaron en la conferencia mundial
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sobre la Educacién Artistica: construir capacidades creativas para el siglo XXI.
Son numerosas las formas de hacer cumplir el libro de ruta de la Unesco, y
dentro de los compromisos pactados, materializar los objetivos: garantizar el
cumplimiento del derecho humano a la educacién y la participacién en la
cultura, desarrollar las capacidades individuales, mejorar la calidad de la edu-
cacién y fomentar la expresion de la diversidad cultural.

Algunos de los caminos metodolégicos para cumplir con los objetivos
propuestos es a través del uso de la metodologia de Aprendizaje Basado
en Proyectos Artisticos (ABPA), desarrollando programaciones diddcticas
(Hervids, 2015) o programaciones que se fundamentan en la Investigacién en
Educacién Artistica (Rolddn y Marin-Viadel, 2014).

Dentro de este tipo de proyectos es de obligada mencién aquellos que
incluyen las TIC y las ciencias audiovisuales, utilizando aquellos medios en los
que el discente ha nacido y crecido, rodeados de tecnologfa: cimaras fotogra-
ficas, cdmaras de video, teléfonos, internet, videojuegos, redes sociales, etc.; en
definitiva, medios cotidianos para el nifio, especialmente para aquellos nacidos
a partir de la tltima década del siglo XX: los nativos digitales (Piscitelli, 2009).

Ante la situacién actual de enormes cambios tecnolégicos y curriculares,
trabajar las TIC como recurso metodolégico que fomente el trabajo cola-
borativo y dinamizador, independientemente del nivel educativo, tiene una
importante proyeccién en procesos de innovacién educativa (Herndndez
y Martin, 2017). Respecto a estas metodologias, ya anticipaba Calzadilla
(2002) que:

Pueden producirse experiencias positivas de aprendizaje cuando los alumnos
comparten sus descubrimientos, se brindan apoyo para resolver problemas
y trabajan en proyectos conjuntos. Por otra parte, la tecnologfa interactiva
permite desarrollar, extender y profundizar las habilidades interpersonales, y
penetra las barreras culturales a medida que estudiantes y docentes aprenden
a comunicarse. (p.2)

Con trabajos como los de Ferro, Martinez y Otero (2009), Garcia-
Valcdrcel, Herndndez y Recamdn (2012), y de Garcia-Valcdreel, Basilotta y
Lépez (2014); se evidencia que, desde una multiple éptica docente en etapas
educativas, tanto no universitarias como universitarias, existen diversas
ventajas de uso de las TIC en el proceso de ensefianza-aprendizaje. Respecto
a aquellos recursos TIC relacionados con el campo audiovisual, existen una
serie de trabajos vinculantes a este articulo que abordan temdticas como los
lenguajes filmicos o el cine en las aulas, lineas conceptuales y metodolégicas
paralelas a la que tratamos en este articulo. A finales de los noventa, propuestas
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como la de Bellido (1998) y Miravalles (1998), ya nos mostraban cémo a
través de la lectura y comprension del cine es posible desarrollar en el aula
contenidos curriculares y transformar el vidente ciego en vidente critico.
También podemos corroborar con estas propuestas como es posible desarrollar
contenidos curriculares a través de la propia prdctica, asumiendo y ejercitando
los roles cinematograficos con los primeros nativos digitales. Mds reciente-
mente, trabajos como los de Prendes, Castaneda y Gutierrez (2010), el de
Clarembeaux (2010) y el de Marzdbal y Aracena (2016); valoran la necesidad
de adquirir recursos y competencias TIC para los docentes, entre ellos, los
relacionados al sector cinematografico.

A los precedentes citados, debemos sumar propuestas educativas audiovi-
suales que en su momento incitaron a la creacién de este trabajo, y que dan
testimonio de iniciativas y experiencias educativas como las que puso en marcha
el maestro Don Pascual Vizquez Gémez, desde finales de la década de 1970
hasta su jubilacién en el afio 2006 en el Colegio Publico Cristo del Consuelo
de Cieza (Murcia). Sus trabajos educativos cinematogréficos, derivados de su
proyecto ¢l cine en la escuela, iniciado en Super 8, llegaron a estar premiados en
certdmenes nacionales e internacionales. A través de una entrevista personal
a Don Pascual Vizquez y la visualizacién de las entrevistas de TVE en los
programas Revista de Cine (1980), Pista Libre (1982) y El Plummer (1986);
se ha podido comprobar la transcendencia de su proyecto. A continuacién, el
maestro, a sus /7 afios, rescata y detalla algunos de los premios conseguidos
con peliculas grabadas con sus alumnos:

En 1981, en Paris, obtuvimos el mdximo galardén en el Certamen Internacional
X Musa por la pelicula Futuribles, otorgado por el Centro Internacional de
Cine para la Infancia y juventud, dependiente de la Unesco. En el mismo afio,
la misma pelicula obtuvo el Segundo Premio en el Certamen Internacional
de Cine para la Infancia y la Juventud de Gijén. En 1984, con la pelicula
Futuribles II obtuvimos el premio al Mejor Guion en la campana «Hagamos
Cine» del Centro Espafiol de Cine para la Infancia y la Juventud. Se obtu-
vieron mds premios de cardcter internacional hasta 1996, por ejemplo, en
el Concurso Internacional de Cine Joven organizado por Naciones Unidas
en Viena. Lo mds importante es que el alumnado aprendid a expresarse y a
leer a través de la imagen, haciendo uso del proceso creativo y técnico que
conlleva hacer y ver cine (P Vizquez, comunicacién personal, 2 de febrero
de 2018).
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Figuras 1 y 2. Capturas de pantalla del programa de TV1

il

Fuente: Grabacién de la Revista de cine, procedente de los archivos audiovisuales de Pascual Vizquez.

Sin embargo, a finales del siglo pasado, trabajos como los de Pérez y
Aguaded (1994) ya hacian propuestas transversales similares a los proyectos
audiovisuales de Pascual Vizquez, por lo que no podemos hablar de lineas
metodoldgicas aisladas, sino de una linea de trabajo diddctico en diferentes
centros educativos en los que se utilizaban la imagen fija, la imagen secuen-
ciada, la imagen auditiva, la imagen grafica, la imagen en movimiento y la
imagen multimedia. Otras propuestas diddcticas, a través del video en la
escuela en aquella época, son las de Fandos (1994), Morilla (1994), Ruiz
(1994) y Arenas (1995); en todas ellas se plantean cémo aprender y ensefiar
con los medios.

Actualmente, es tal la magnitud de medios tecnoldgicos que manejamos,
especialmente, los relacionados con lo audiovisual, los cuales no podemos
dejar de insistir como herramientas y métodos diddcticos, ya no solo como
consumidores y criticos de productos audiovisuales, siendo conscientes de la
pedagogia téxica y distinguiendo la realidad de la hiperrealidad (Acaso, 2009),
sino como creadores, desarrollando proyectos educativos a partir de recursos
TIC y audiovisuales, especialmente los cinematogréficos.

Es cierto que, de los trabajos citados, en la mayoria de los casos, ha pasado
mucho tiempo y la tecnologia ha cambiado notablemente. Sin embargo, para
este trabajo, consideramos que es importante hacer un pequefio ejercicio
retrospectivo y recordar aquellas etapas que marcaron una época, la cual se
refiere a la incorporacién del cine como recurso educativo. Estos proyectos
fueron la semilla para otros proyectos mds actuales. En este sentido, uno de
los escaparates actuales para visionar trabajos educativos basados en hacer
cine es Edusiona’t amb les arts (Valencia Extra, 2016). El evento tuvo lugar
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el 7 de julio de 2016 en Valencia, concretamente en el Centro del Carmen, en
el museo del Siglo XVIII. En dichas jornadas, participaron entidades mediante
demostraciones, conferencias, talleres, actuaciones y exposicién de materiales;
no pasando desapercibida la cantidad de proyectos artisticos que, extrapo-
lando métodos de creacién y expresién artistica al terreno didéctico, trabajan
por un aprendizaje significativo en el que integran la educacién no formal con
la reglada. Es en este contexto donde se sitdan distintos organismos, museos
y entidades privadas, sobre todo empresas, asociaciones y fundaciones que
presentan propuestas que tratan de compensar la situacién cultural y artistica
a la que estd sometido el curriculum actual.

Las disciplinas en las que estas empresas desarrollan y fundamentan sus
propuestas pertenecen a campos de escenografia, musica, danza, artes plds-
ticas, literatura y cinematografia, siendo esta tltima la mds interesante para
este trabajo. Las propuestas colocan la figura del maestro o especialista como
mediador, que sirve de catalizador entre la propuesta y el alumno, canalizando
multidisciplinarmente un dmbito cultural con metodologias interactivas que
implican al alumnado de modo polisensorial. En este sentido, el método cobra
especial protagonismo, enriqueciendo las posibilidades diddcticas y creativas.
Algunas de las instituciones y empresas que participaron pertenecen a profe-
sionales audiovisuales, muy relacionados con el sector de la comunicacién,
especialmente la television.

3. METODOLOGIA

Este articulo pone a la prictica una metodologfa basada en proyectos, con-
cretamente un proyecto artistico audiovisual para alumnos de la Mencién
de Inglés del Grado de Educacién Primaria de la Universidad de Murcia.
Se realiza un andlisis cualitativo y cuantitativo de informacién multifuente
(cuestionarios, observacidon participante, observacidén iconogrifica, diarios
individuales, grupos de discusién y entrevistas) en el que se detalla el conoci-
miento y habilidades previas del alumnado, las habilidades, conocimientos y
opiniones una vez finalizado el proyecto, asi como los resultados iconograficos
de las producciones audiovisuales.

El cuestionario utilizado es una baterfa de preguntas divididas en dos
partes, para antes de la puesta en préctica del proyecto y para una vez finali-
zada. La medicién se ha efectuado mediante la escala Likert.

En la siguiente tabla, se muestran los objetivos del proyecto y los instru-
mentos de recogida, y andlisis de informacién.
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Tabla 1. Objetivos y recogida y andlisis de la informacién.

Objetivos Recogida y andlisis de Informacién

Poner en préictica procesos creativos a través del 1. Pretest

lenguaje audiovisual para la creacion de recursos 2. Informes escritos.

did4cticos audiovisuales en Educacién Primaria. 3. Observacién directa.
4. Andlisis del trabajo audiovisual.
5. Postest

Analizar las habilidades, conocimientos

y opiniones del alumnado con respecto a
ABPA, especialmente los orientados a campos
Audiovisuales.

Fuente: Informacién obtenida de la investigacién.

El proyecto se ha realizado durante los meses de octubre y noviembre de
2017. En el aula, los alumnos han desarrollado las fases de bisqueda de infor-
macién e ideas, de estructuracién (historia y guion), y de montaje y edicién
de video. En el aula, han sido creados pequefios platés de grabacién, aunque
la mayor parte de las grabaciones han tenido lugar en otros espacios fuera del
aula, e incluso en entornos no universitarios, como entorno familiar (hogares),
entorno urbano, entorno rural, dentro de vehiculos, etc.

3.1. Descripcién del proyecto

La metodologfa llevada a cabo en este proyecto pretende asumir los roles de
la gran pantalla, creando grupos en el que cada componente tiene una labor,
pero al mismo tiempo existen amplios espacios de trabajo en equipo para
elaborar la idea, el proceso de grabacién, y el proceso de montaje, existiendo
otros muchos roles intermedios tales como el sonido, los efectos, el vestuario,
el maquillaje, la bisqueda de ubicaciones, etc.

El tema seleccionado para todos los grupos fue «un viaje por la Bretanan,
con la finalidad de que todos los grupos pudieran focalizar un tema de forma
amplia y flexible, al mismo tiempo que pudieran relacionarlo con diversos
contenidos curriculares de la asignatura de inglés del curriculo espafol de
Educacién Primaria, abarcando simultdneamente aspectos como el folklore,
los lugares, el arte, el paisaje, la moda, la musica, la gastronomia, el deporte o
la cultura en general.

La duracién por cada cortometraje es entre 2 y 3 minutos, haciendo uso
de cualquier técnica de grabacién, sugiriendo las cercanas al campo de la
animacioén.
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Figura 3. Esquema con los roles de los participantes del proyecto
en cada uno de los grupos.

ROLES DE LOS PARTICIPANTES
(repartidos entre los participantes)

Idea original
(seleccionada

democraticamente) - -, .
Direccidn principal

Direccion artistica

todo el grupo a

. Guion ,
Localizaciones ) Céamara
(confeccionado por

Efectos partirde laidea Sonido
original)

Vestuarioy Montaje

Magquillaje

10

Ademds, se marcaron unas pautas, relacionadas con los contenidos tedricos

de la asignatura, en la que se trataron aspectos relacionados con la percep-

cién polisensorial, los Elementos del Lenguaje Visual y Pldstico (ELVD) y sus

relaciones de composicién (Villafane y Minguez, 2002). Todo ello haciendo

especial énfasis en los aspectos comunicativos de la imagen y su mensaje visual.

El proceso empleado en el proyecto tiene las siguientes fases:

1.

Idea individual. Cada componente buscard la informacién necesaria
para crear una idea, registrdndola a través de bocetos, esquemas y un
storyboard, sugiriendo personajes, materiales, ubicaciones, etc.

Todos los componentes del grupo (3), mostrardn sus ideas y selecciona-
rdn una, modificdndola de forma democrdtica, acorde a las opiniones
del grupo completo, reformando el esquema inicial y el guion. Deben
enumerar los materiales y ubicaciones, asi como describir los ELPV
trabajados y sus fines comunicativos.

Grabacién: los componentes del grupo utilizardn todas las técnicas
necesarias para grabar las imdgenes (fotografia y video), cuidando espe-
cialmente los aspectos de composicién fotografica y cinematografica.

Edicién de video: los componentes del grupo utilizardn aquellos
softwares de edicién de video para montar los recursos visuales y sono-
ros (MovieMaker, Powerdirector, Pinnacle Studio, iMovie y Audacity).
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Figura 4. Captura de pantalla de «leer es viajar».

Leer es viajar

Pl ) 034/237

Fuente: Informacién obtenida de los informes escritos de Angela Meseguer, Marfa Navarro,

Manuel Sdnchez y Mari Cruz Villalba.

Figura 5. Captura de pantalla del montaje de «un viaje inesperado».

& PowerDirector

Fuente: Informacién obtenida de los informes escritos de Consuelo Soler, Marfa José Pefialver
y Marfa del Carmen Molina.

Una vez finalizado, los alumnos utilizaron la plataforma de difusién de
video YouTube, mediante la cual pudieron visualizarse un total de 16 trabajos,
proyecténdose en clase a modo de jornadas cinematogréficas durante dos
sesiones, y donde el alumnado pudo presentar y debatir cada cortometraje,
creando momentos de discusién tras cada una de las visualizaciones.
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Tabla 2. Trabajos audiovisuales realizados por el alumnado

Titulo

URL Youtube

Juan’s Trip

Fashion trip

La mosca viajera

La cultura es aventura

Una persona, varias culturas
Vikings vs muslims: the battle
Hoéjase una vez

Sin barreras

Leer es viajar

Un viaje inesperado

La mochila de tu vida
Viajando a través de la musica
Viajando a través de la masica
Viaje descontaminante

El viaje de Ezequi

Paisajes de cine

hteps://www.youtube.com/watch?v=k] 7YdwGIWql&t=9s
https://www.youtube.com/watch?v=X5a-tCIQV8M
https://www.youtube.com/watch?v=1s2QikT1CKo
hteps://youtu.be/t MRN07Y7Dlg
https://www.youtube.com/watch?v=WzF7edXaQ-k&t=2s
https://www.youtube.com/watch?v=pHdPS17LYxE
https://www.youtube.com/watch?v=0rdMwtu TIGM
hteps://www.youtube.com/watch?2v=H5R0BOdfcLU
https://www.youtube.com/watch?v=BqEtOF 1 SIWs
https://www.youtube.com/watch?v=07zHbhGFp6o
https://www.youtube.com/watch?v=MQtBH5-sIn8&t=4s
hteps://youtu.be/dByAyQkPT7A
heeps://youtu.be/dByAyQkPT7A
https://youtu.be/fhEG6Qx1dII
heeps://www.youtube.com/watch?v=n2vGsK_cKP8&t=118s
https://www.youtube.com/watch?v=UJ8hkVDHuoM

Fuente: Informacién obtenida de la investigacion.

Sin embargo, en este trabajo no solo es interesante una metodologia basada

en proyectos y que los alumnos del Grado de Educacién Primaria conocieran
posibilidades diddcticas para una futura praxis profesional como maestros,
sino que analizamos las producciones realizadas y hacemos un testeo en varios
bloques acerca de sus conocimientos y habilidades relacionadas con proyectos
y recursos TIC en el aula, el uso de la imagen y otros aspectos relacionados,
asi como su opinién acerca de la factibilidad y versatilidad de este tipo de
proyectos en el aula de Educacién Primaria. Por tanto, una vez creadas y visua-
lizadas las producciones audiovisuales, se procedié a la cumplimentacién del
test por parte del alumnado y a la valoracién de cada uno de los trabajos.

3.2. Valoracién de la produccién audiovisual

La valoracién del trabajo audiovisual se hace en funcién de la aplicacién de los
contenidos previos que se facilitaron al alumnado: relativas al proceso creativo,
relativas a la variedad de elementos del lenguaje visual y pldstico utilizados,
relativas al cardcter expresivo y comunicativo, relativas a la transversalidad y
matices temdticos empleados, por dltimo, relativas al proceso técnico audiovi-
sual. A continuacién, adjuntamos la parrilla con la que se evalué la produccién
audiovisual.
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Tabla 3. Parrilla de valoracién de los trabajos audiovisuales.

Nivel 0 Nivel 1 Nivel 2 Nivel 3
Proceso No trabaja Trabaja Trabaja todas  Trabaja todas
creativo las fases levemente las fases las fases
del proceso las fases del proceso del proceso
creativo del proceso creativo, creativo en
salvo la de creativo, e aunque puede  profundidad.
elaboracién. incluso alguna  profundizar
de ellas ni las mds en alguna
procesa. de ellas.
Variedad de No incorpora  Incorpora Incorpora Incorpora
ELVP ELVP en su escasos y variados y relaciona
produccién. poco variados ~ ELVP en su abundantes
ELVP en su produccion. y variados
produccién. ELVP en su
produccién.
Cardcter No ofrece Ofrece un Ofrece un Ofrece un
expresivo y un cardcter ligero cardcter  cardcter caracter

comunicativo  expresivo y expresivo y expresivo y expresivo y
comunicativo comunicativo comunicativo comunicativo
debido a la debido a la debido a la debido la
nula utilizacién  escasez o utilizacién abundante
de recursos extremada de recursos utilizacién y
y elementos sencillez de y elementos combinacién
visuales y los elementos  visuales y de recursos
pldsticos. utilizados. plésticos. y elementos

visuales y
plésticos.

Transversalidad ~ Trabaja una Trabaja una Trabaja una Trabaja una

temadtica temdtica temdtica temdtica sin temdtica sin

haciendo un
constante uso
de tépicos y
sin profundizar
en aspectos

de la cultura
britdnica.

haciendo uso
de tdépicos y
profundizando
levemente

en aspectos

de la cultura
britdnica.

hacer uso

de tdpicos y
profundizando
en aspectos

de la cultura
britdnica.

hacer uso

de tdpicos y
profundizando
en aspectos

de la cultura
britanica,
adaptdndolos
al estilo del

grupo.
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Nivel 0 Nivel 1 Nivel 2 Nivel 3

Utiliza y Utiliza y Utiliza y Utiliza y

Proceso técnico  ejecuta ejecuta ejecuta ejecuta

y ejecucién insuficientes herramientas adecuadamente adecuadamente
herramientas y técnicas de herramientas herramientas
y técnicas de elaboracién y técnicas de y técnicas de
elaboracién pldstica y elaboracién elaboracién
plésticay audiovisual, pldstica y pldstica y
audiovisual. pero puede audiovisual. audiovisual.
Ademds no hacer mejor Ademis no se
las utiliza uso de ellas. conforma sino
correctamente. que contrasta

recursos
técnicos para
optimizar su
trabajo.

Fuente: Informacién obtenida de la investigacién.

3.2.1. Valoracién relativa al proceso creativo (biisqueda de informacién
e ideas)

Este aspecto se realiza en funcién de todo el proceso de trabajo, es decir, no
solo de la elaboracién y resultado del producto final, ya que este tltimo puede
o no responder a un proceso regular de bisqueda de informacién, bisqueda y
concrecién de ideas. Mediante la observacién del trabajo diario de cada grupo,
se ha valorado la basqueda y procesado informacién referente a temdticas,
posibles técnicas de animacidn, posibles estilos y al estudio de posibles ele-
mentos visuales que pueden repercutir en el cardcter expresivo y conceptual.
Para esta fase, resulta imprescindible la visualizacién de otros videos, lecturas
concernientes a diversas temdticas, as{ como realizar lecturas previas acerca del
lenguaje visual, realizar un listado con las primeras ideas, posibles materiales y
el tipo de lenguaje acorde a los destinatarios. Para realizar una animacion, serfa
el momento de pensar en personajes, posibles guiones, escenarios, etc.

En este sentido, se dedicaron varias sesiones a configurar la base de cada
propuesta y como se puede comprobar, a continuacién, la valoracién positiva
que contemplamos en este apartado se ve reflejada en los sucesivos.
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3.2.2. Valoracién relativa a la variedad de elementos del lenguaje visual
y pldstico

En la mayoria de los trabajos, prevalece un amplio surtido de elementos del
lenguaje visual y plastico. En un tercio de los trabajos, existe un claro predo-
minio de elementos superficiales y planos, como la linea y el plano, frente a
la escasez de elementos de volumen y texturas. El elemento predominante en
todos los trabajos es el color, buscado en diversos materiales, aunque también
aplicindolo a modo pictérico en algunas ocasiones. Salvo ese tercio de traba-
jos que comentamos anteriormente, elementos también predominantes son la
textura y el volumen, ya que integran recursos y materiales procedentes de la
vida cotidiana.

Figura 6. Captura de pantalla «sin barreras».

Storyboard "Si

mr.l’*-‘" N K \(\J"‘Q

ISR c‘\@;
i*h{\f;*s**v@

> »l ) 1587209

Fuente: Informacién obtenida de los informes escritos de Eduardo Cadenas, Marfa Crevillen
y Lucia Grau.

3.2.3. Valoracion relativa al cardcter expresivo y comunicativo

Es importante distinguir entre el valor expresivo de los elementos (que pre-
tende expresar algo) y el valor puramente decorativo. Omitir toda aquella
informacién visual que sea meramente decorativa o nada expresiva.

Para enfatizar en el valor comunicativo y expresivo, resulta transcendente
observar el material u objetos que nos rodean: sus puntos, lineas, planos,
formas, volumen texturas o color; ya que podrian ser utilizados o reutilizados
como material expresivo, que, descontextualizados e integrados en el trabajo,
ofrecen una alta carga simbdlica y expresiva.
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En términos globales, en los trabajos realizados, los elementos visuales y
plésticos seleccionados ofrecen una alta carga expresiva. El contraste entre
elementos planos y elementos volumétricos ofrece mayor impacto visual,
frentes aquellos que se limitan a utilizar elementos planos.

A nivel compositivo, la relacién entre elementos es bastante variada.
Los trabajos hacen uso de relaciones espacio-temporales (tamafo, escala,
proporcién y formato), relaciones de temporalidad (tensién y ritmo) y
relaciones de composicién (peso visual, direcciones visuales, simetria y
movimiento). Todo ello incrementa el nivel comunicativo y expresivo de las
imdgenes, favoreciendo en dinamismo y la recepcidn del mensaje visual.

Figura 7. Captura de pantalla de «Un viaje inesperado».

Un viaje inesperado

> ) 110/139

Fuente: Informacién obtenida de los informes escritos de Consuelo Soler, Marfa José Pefialver
y Marfa del Carmen Molina.

3.2.4. Valoracién relativa a la transversalidad y matices temdticos
empleados

En esta linea que tanto insistimos en el aula, la valoracién resulta muy posi-
tiva en la elaboracién de todos los trabajos. De forma general en el grupo,
resulta muy interesante la transversalidad de los temas tratados, no repetidos
en ninguno de los grupos de trabajo, destacando aspectos como la mdsica,
la literatura, la moda, la gastronomia, el paisaje, el deporte y otras temdti-
cas mds personales. También resaltan lenguajes empleados, la mayoria con un
cierto cardcter lddico, otros con un carcter mds romdntico, {ntimo, lirico y
metaférico.

Educacion XXVIII(55), septiembre 2019 / ISSN 1019-9403




José Victor Villalba Gémez

Figura 8. Captura de pantalla de «un viaje inesperado».

Fuente: Informacién obtenida de los informes escritos de Consuelo Soler, Marfa José Pefialver
y Maria del Carmen Molina.

Tanto a nivel sonoro o de imagen, en la totalidad de los trabajos, se han
utilizado recursos vinculados con el concepto de viaje: via de tren, automdvil,
bicicleta, avién, estaciones o acropuertos, maletas, etc. En algunos de los
trabajos, se producen saltos temporales que narran la cultura y tradicién de
zonas britdnicas en diferentes momentos. Algunos de los trabajos contrastan
la cultura britdnica con la espafiola, utilizando el concepro de #rayecto como
hilo conductor temdtico.

3.2.5. Valoracién relativa al proceso técnico audiovisual (grabacion y
edicion de video)

Dar forma a la idea, a través de la técnica, no siempre es una tarea fécil. Para
ello, es importante haber trabajado las fases preparatorias a la elaboracién, y
tener los conceptos y objetivos bien claros, de ello depende el nivel conceprual
y expresivo alcanzado en el producto final.

En la mayorfa de las producciones creadas, los alumnos han hecho buen
uso de su capacidad de sintesis y han descartado aquellos recursos que puedan
parecer excesivos, aquellos que nos desvian del mensaje y objetivo principal.
Una frase que hemos recordado durante todo el proceso es «menos es mds».
Esta frase ha sido utilizada especialmente en las fases de grabacién y edicién
de video. Para ello, nuestros alumnos han sabido simplificar los recursos al
méximo, seleccionando los recursos expresivos minimos para cada momento,
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y eligiendo los planos mds dindmicos y sencillos que resumen a la minima
expresion los conceptos que han querido transmitir. Tanto en el momento de
grabacién como en el de montaje audiovisual, han aparecido matices nuevos
con respecto a las ideas originales, circunstancia promovida por la acticud
abierta del alumnado que ha sabido conllevar para afadir y reformular cada
propuesta.

3.3. Pretest

Con la finalidad de conocer la evolucién del alumnado tras este proyecto, se
ha realizado un pretest que contextualice el nivel y situacién previa. Para ello,
los alumnos cumplimentaron un cuestionario con la finalidad de conocer sus
conocimientos y experiencia en ABD, especialmente relacionados con discipli-
nas TIC y audiovisuales, conocimiento y experiencia en la utilizacién de TIC,
asi como su conocimiento y experiencia con materiales, elementos y relaciones
del lenguaje visual y pldstico.

4. RESULTADOS

A modo de contextualizacidn, el proyecto se ha llevado a cabo en un grupo 44
alumnos, 36 son mujeres y 8 hombres, todos los estudiantes pertenecientes
a la Mencién de Lengua Extranjera Inglés (cuarto curso), en la asignatura
Desarrollo del Lenguaje Visual y Pldstico (cuarto curso) del Grado de Educacién
Primaria. Este curso de la titulacién implica que los alumnos han estado rea-
lizando las Précticas Externas I (segundo curso) y II (tercer curso) en distintos
centros de Educacién Primaria, donde han tenido que disefiar y llevar a la
prdctica actividades formativas para nifios, teniendo la oportunidad de llevar a
la practica herramientas TIC. La edad de los alumnos estd comprendida entre
los 21 y 23 afios. A continuacién, exponemos algunas de las cuestiones que se
plantearon al alumnado, asi como sus respuestas:

Tabla 4. Cuestiones mds relevantes del pretest.

Enunciados Respuestas
P.1. Antes de cursar la asignatura «Desarrollo del ~ R. 30 alumnos responden que si,
Lenguaje Visual y Pldstico», ssabias lo que es un 14 que no.

proyecto diddctico audiovisual?

P.4.* Recursos sonoros (por ejemplo, musica, R. 4 alumnos indican nunca, 12
grabaciones, etc.). rara vez, 10 alguna vez, 16 muchas
veces, 2 siempre.
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Enunciados

Respuestas

P.5* Recursos audiovisuales (por ejemplo videos,

peliculas, etc.).

R. 2 alumnos indican nunca, 12
rara vez, 12 alguna vez, 16 muchas
veces, 2 siempre.

P.6* Programas de edicién audiovisual (fotografia

y video).

R. 8 alumnos indican rara vez, 19
alguna vez, 15 muchas veces, 2
siempre.

P.7* Recursos procedentes de Internet (por
ejemplo, blog de aula, web quest, etc.).

R. 7 alumnos indican nunca, 14
rara vez, 10 alguna vez, 10 muchas
veces, 3 siempre.

P.11* Cuenta en youtube u otra plataforma en

red.

R. 1 alumnos indican nunca, 2 rara
vez, 3 alguna vez, 5 muchas veces,
32 siempre.

P12 Conozco las fases del proceso creativo y
las utilizo para buscar ideas y crear recursos
educativos, en este caso recursos visuales y
audiovisuales.

R. 16 alumnos manifiesta no
o tener dudas al respecto, 24
manifiestan que si.

P14 Cuando utilizo o creo recursos visuales y
audiovisuales tengo en cuenta las posibilidades
expresivas que pueden ofrecer cada uno de los

R.17 alumnos manifiesta no o tener
dudas al respecto, 27 manifiestan
que si.

ELVP (el punto, la linea, el plano, las formas, las
texturas, el volumen y el color).

Fuente: Informacién obtenida de la investigacién.
* Respecto a la frecuencia o el grado de conocimiento con la que el alumnado ha utilizado un recurso
en su experiencia docente en Educacién Primaria (Practicas Externas Iy IT).

4.1. Test

Tras la cumplimentacién del pre-test y la elaboracién del proyecto audiovisual,
se realiza un test final con el propdsito de adquirir informacién acerca de la
evolucién del alumnado respecto a sus conocimientos y habilidades adqui-
ridas, y su opinién concerniente al proyecto diddctico audiovisual realizado.
Todo ello respecto a la utilizacién de recursos TIC y audiovisuales, y herra-
mientas did4cticas, visuales y pldsticas. A continuacion, exponemos algunas de
las cuestiones que se plantearon al alumnado, asi{ como sus respuestas.
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Tabla 5. Cuestiones mds relevantes del postest.

Enunciados

Respuestas

P.15: Tengo formacion suficiente para usar
medios audiovisuales como recurso educativo
en Educacién Primaria.

R.17 alumnos manifiestan no o tener
dudas al respecto, 27 manifiestan que si.

P16 Conozco los aspectos bésicos del
lenguaje audiovisual.

R.17 alumnos manifiestan no o tener
dudas al respecto, 27 manifiestan que si.

P.19: S¢ editar imdgenes con programas
informdticos (Por ejemplo: Photoshop,

Gimp, Photoscape...).

R.13 alumnos manifiestan no o tener
dudas al respecto, 29 manifiestan que si.

P20 Sé editar video y sonido con programas
informdticos (por ejemplo, MovieMaker,
Audacity, Powerdirector, iMovie...).

R.6 alumnos manifiestan no o tener
dudas al respecto, 38 manifiestan que si.

P.21 Conozco técnicas de animacién para la
grabacién de videos (StopMotion, animacién
digital, animacién digital 3D).

R.20 alumnos manifiestan no o tener
dudas al respecto, 24 manifiestan que si.

P23 Sé como se planifica y guioniza un
video y lo he llevado a la préctica realizando
storyboard.

R.3 alumnos manifiestan no o tener
dudas al respecto, 41 manifiestan que si.

P.24 Considero que el video es un recurso
ttil para promover aprendizajes en el
alumnado de Educacién Primaria como parte
de una metodologfa basada en proyectos.

R. Todos los manifiestan que si.

P.26 Me ha resultado dificil trabajar en
grupo un proyecto audiovisual.

R.42 alumnos manifiestan no o tener
dudas al respecto, 2 manifiestan que si.

P29 Considero que es fundamental que el
maestro de Educacién Primaria sepa disefar
videos y crear animaciones.

R.15 alumnos manifiestan no o tener
dudas al respecto, 29 manifiestan que si.

P.30 Considero que el video y la creacién
de animaciones es un recurso divertido y
motivador para Educacién Primaria.

R.1 alumnos manifiestan no o tener
dudas al respecto, 43 manifiestan que si.

P.33 Considero que la metodologfa basada
en proyectos audiovisuales de animacién

es muy factible para investigar aspectos
profundos de la cultura del Reino unido
(moda, musica, gastronomia, entorno, forma
de vida...), ayudando a que la interpretacién
del curriculum sea lo mds cercana posible a

la realidad.

R.4 alumnos manifiestan no o tener
dudas al respecto, 40 manifiestan que si.
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Enunciados Respuestas

P34 Considero que en la creacién de R.11 alumnos manifiestan no o tener
recursos visuales y audiovisuales, para buscar  dudas al respecto, 33 manifiestan que si.
una mayor carga sensorial es importante

potenciar el Lenguaje Visual y Plastico.

P.35 Considero que cuando creo recursos R.18 alumnos manifiestan no o tener
visuales y audiovisuales tengo en cuenta dudas al respecto, 26 manifiestan que si.
las relaciones visuales y pldsticas y de

composicién (tamafio, contraste, equilibrio,

simetria, peso, direccién, movimiento) entre

los diferentes ELVP.
.36 Considero que es necesario el uso de R.6 alumnos manifiestan no o tener
materiales cotidianos como fuente material dudas al respecto, 38 manifiestan que si.

y expresiva en la creacion de recursos
diddcticos visuales y audiovisuales, ya que
ofrecen posibilidades interactivas y aportan
riqueza sensorial.

P.38 Considero que s¢ utilizar la fotografia R.11 alumnos manifiestan no o tener

y programas de edicién para captar y hacer dudas al respecto, 33 manifiestan que si.
de uso propio materiales que pueden ser de

interés en la creacién de recursos visuales y

audiovisuales.

Fuente: Informacién obtenida de la investigacién.

5. DISCUSION Y CONCLUSIONES

Como se ha podido comprobar en la introduccién y en el estado de la cues-
tidn, hay constancia de que, durante décadas, se han realizado gran cantidad
de proyectos educativos cinematogréficos. Lo relevante estd precisamente en
la continuidad de aquellas metodologias activas, basadas en hacer cine, en las
que confiaron y amaron docentes, como Don Pascual Vizquez, y que se han
dilatado hasta la actualidad con sus debidas adaptaciones tecnoldgicas, econé-
micas y sociales.

Tras la valoracién de las producciones audiovisuales y de los resultados del
pretest y postest realizados por el alumnado, podemos llegar a las siguientes
conclusiones:

Antes de llevar a cabo esta propuesta, la mayoria de los alumnos sabian lo
que era un proyecto didactico audiovisual (P1). Con respecto a la experiencia
del alumnado en las Pricticas Externas cursadas (antes del cuarto curso), algo
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menos de la mitad del alumnado ha utilizado recursos audiovisuales, lo que
respalda la importancia de este trabajo, ya que ha permitido que todos los
alumnos trabajen las TIC con un enfoque pedagdgico para su futura labor
docente, ademds de afianzar su formacidn para aquellos que ya tenfan conoci-
mientos previos. Por otra parte, la mitad del alumnado ha utilizado recursos
sonoros, recursos procedentes de internet (web quest, blog de aula, etc.).
Un dato muy relevante es que casi todo el alumnado tiene cuenta y utiliza
con mucha frecuencia plataformas de difusién de video como YouTube,
ademds, algunos de ellos las han llegado a udilizar en el disefio y aplicacién
de actividades para nifos en las pricticas escolares. Sin embargo, solo un
tercio del alumnado ha utilizado programas de edicién de video (P4 a P11).
Con respecto al uso de las fases del proceso creativo para llevar a cabo recursos
visuales y audiovisuales, un dato esperanzador es que al menos la mitad del
alumnado lo efecttia; es decir, que el alumno procede a buscar, contrastar y
seleccionar informacién para posteriormente elaborar ideas y emprender la
fase de elaboracién. En referencia al uso de los ELVE la mayoria del alum-
nado tiene en consideracién sus posibilidades expresivas cuando crea recursos
visuales y audiovisuales (P.12 a P14).

Una vez materializada la propuesta, el alumnado manifiesta tener forma-
cién suficiente para usar medios audiovisuales como recurso educativo en
Educacién Primaria, as{ como conocer los aspectos bésicos del lenguaje audio-
visual y usarlos para planificar y disefar recursos educativos (P15 a P23).
La mayoria del alumnado considera que los recursos audiovisuales son utiles
para trabajar contenidos en la etapa de Educacién Primaria (P24), ademis,
consideran que saben utilizar programas bdsicos de edicién de imagen y video.
También hemos podido contrastar que nuestros alumnos han terminado el
proyecto conociendo algunas técnicas de animacién y utilizando la técnica del
storyboard para estructurar y secuenciar sus trabajos audiovisuales, asi como
para ensefiar a su futuro alumnado. Ademds, el alumnado opina que le parece
fécil y divertido trabajar en grupo un proyecto audiovisual (2.30). La mayoria
de los alumnos ven factible que los alumnos de la etapa de Educacién Primaria
disefien videos como parte de una metodologia basada en proyectos, ademds,
y en este caso, la consideran realizable para investigar aspectos profundos de
la cultura del Reino unido (moda, musica, gastronomia, entorno, forma de
vida...), ayudando a que la interpretacién del curriculum sea lo mds cercana
posible a la realidad. Al respecto, nuestro alumnado no ha tenido dificultades
para adaptar su proyecto audiovisual a los contenidos y estdndares de apren-
dizaje del curriculum de Educacién Primaria, e incluso, han sido capaces de
contemplar otros aspectos que no aparecen en el curriculum, acercdndose
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mids a la cultura real del Reino Unido (P29 y P33). En este sentido, nuestro
alumnado contempla multiples posibilidades para que sus futuros alumnos
aprendan aplicando todas las fases del proceso creativo, emprendiendo tareas
tanto de forma auténoma como de forma grupal (P26), fundamentalmente
en las fases de busqueda y contraste de informacién como en aquellas que se
basan en la creacién de ideas y elaboracién de produccién final (cortometrajes).

Concerniente a los aspectos visuales, la mayor parte de los discentes opina
que para buscar una mayor carga sensorial es importante potenciar el Lenguaje
Visual y Pléstico, que cuando crean recursos visuales y audiovisuales tienen
en consideracién las relaciones visuales y pldsticas, y de composicién entre
los diferentes ELVDP, asi como la necesidad del uso de materiales cotidianos
e imdgenes procedentes de internet como fuente material y expresiva, ya que
ofrecen posibilidades interactivas y aportan riqueza sensorial. El uso de mate-
riales, durante el proceso, genera una serie de experiencias que enriquecen el
aprendizaje y permite estudiar una temdtica mds en profundidad (P34 a P36).

Como puede apreciarse en los resultados, el uso de metodologias activas
ABPA, como la utilizada en proyectos como el que aqui se presenta, ofrece
posibilidades y recursos que pueden llegar a ser atractivos para el alumnado
(P.30). Ademds, aparece la posibilidad de reconvertir dispositivos digitales y
software (méviles, cdmaras, redes de difusidn, programas de retoque audio-
visual) muy frecuentes como recursos ladicos a recursos didécticos. En este
sentido, se puede destacar que la totalidad del alumnado considera que
el video es un recurso til para promover aprendizajes en el alumnado de
Educacién Primaria como parte de una metodologfa basada en proyectos,
utilizando herramientas que utilizan diariamente y que son muy familiares en
la mayoria de los entornos familiares, fundamentalmente si son utilizadas de
forma grupal en los procesos de grabacidn, edicién y difusién.

Los proyectos creativos y audiovisuales, como el que aqui se presentan,
podrian utilizarse no solo como método con el que desarrollar contenidos
curriculares, sino como medio y recurso transformador, potenciando asi
mismo la cooperacién social, el compromiso, y aprendizaje civico y demo-
crdtico a través de distintos ejes temdticos. Por tanto, consideramos esencial
la divulgacién de propuestas como la que hoy presentamos, ya que su reper-
cusién puede resultar transcendental para que el futuro docente conozca y
adquiera este tipo de lineas metodoldgicas, acordes a nuestra realidad social,
econdmica y tecnoldgica.
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