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LOS HERMANOS LAIWI* 

En tiempos muy remotos tres hermanos gigantes llamados Upa Laiwi, 
vinieron a un pueblo denominado Laiwi, a fundar Moya. Estos tres herma- 
nos se encaminaron por el lado oeste de su pueblo; a1 llegar a Wacara (morro 
situado en la parte elevada de Moya) divisaron el paisaje inquietante, de lo 
que hoy en dia es Moya con un valle pequefio a1 fondo, apropiado para formar 
un pueblo floreciente. Siguieron avanzando con direcci6n a Moya y en el 
corto trayecto que caminaron hasta Waripata, la mente de 10s hermanos se 
les habia inundado de una serie de pensamientos codiciosos, en torno a la 
idea de quien se quedaria a1 centro de la poblaci6n, una vez formada. 

Se detuvieron en Waripata y 10s tres discutieron airadamente para 
apoderarse de la ubicaci6n centrica del lugar; la manzana de la discordia 
qued6 resuelta satisfactoriamente con la aceptaci6n de que a1 centro se ubicarfa 
el que lance, con sus respectivas huaracas (hondas) a mayor distancia, las 
piedras que tenian a su lado. 

Habia tres piedras enormes, del tamafio de una casa, de pesos iguales. 
Cada cud cogi6 su correspondiente piedra y la coloc6 en su honda. El primer0 
lanz6 hasta "Misarumi-pampa" a un kil6metro antes del lugar designado, 
para la formacidn del pueblo de Moya. 

El segundo lanz6 hasta dos kil6metros despuCs de Moya y cay6 en 
"Wayllincuna-pampa", y el tercero lanzd hasta siete metros antes que el 
segundo. 

Al fundar el pueblo de Moya, el segundo se ubicd a1 centro de la 

* Recogido en la localidad de Moya. Relato de Carmela Palacios Alarco. 



poblaci6n, llamado "Chaupi". El tercero se ubic6 en el barrio de abajo, llamado 
"Ollanqa" y el primer0 se ubic6 en el barrio de arriba, llamado "Ollana". 
Desde entonces cada cual encabeza a 10s habitantes de sus corrcspondiente 
barrio y siempre vivieron en continuas rivalidades y cornpetencias. Estos 
hennanos Upa Laiwi eran de fucrzas extraordinarias; por donde camina- 
ban, se hundia la tierra, hasla en las piedras dejaban sus rastros. Cada uno 
de estos hombres se alimentaba, en el desayuno, con cl pan obtenido de 10s 
homos y de dos peroles de sopa. En el almuerzo, comfan tres sacos de papa 
sancochada, dos peroles de sopa y la Saqta, que le prcparaban con dos npvillos. 
En la comida, la cantidad de alimcntos era igual a la del almuerzo. 

No se sabe cuindo muricron estos tres hermanos, pero el pueblo 
recuerda su vivencia en esta tierra de Moya. 

EL NIRO ROBADO 

Sucede que cuando 10s hombres se enconrraban en constante riiia 
llcgaron unos hombrcs rnalos a cste pueblo de Huancavclica a realizar un 
sccuestro y matar a1 hijo de 10s incas dcl Tahuanlinsuyo. La madre la hermosa 
Puyhuan Huayra, no sabia del cngaiio de cstos hombrcs, pues el pequciio 
infante mayor de sus hcrmanos dcbia reinar un dia el Qosqo, y lo llamaban 
Cusi Huallpa. 

Para realizar la atroz obra, estos hombrcs malos fingieron mucha amis- 
tad con el nifio; inclusive visitaron a 10s parientes de su madrc, que vivian 
en lejanas distancias con el fin de robar y matar a1 nifio. 

El Inka, sabedor de la invitaci6n de estos hombres, qued6 agrade- 
cido y accpt6 que su hijo el infante Cusi Huallpa, vaya a visitar a 10s parien- 
tes acompaiiados de veinte guerreros, encargados de custodiar la vida del 
futuro rey, y fue que en la noche entre suciios Puyhuan Huayra, escucha una 
voz que le dice: Te salvaras td, tambidn tu pequeiio, pcro perecerin todos. 
Dicho esto, amaneci6 y cay6 la tormenta, se oscureci6 el cielo y returnba- 
ron 10s cerros, la mamapacha se abria, habia precipicios, todos cayeron 
y perecieron, era un milagro del dios Huanca Willca que 10s habia salva- 
do por estar en estas tierras. 



DILUVIO* 

En tiempos muy remotos hub0 una serie de plagas, con el fin de 
castigar a 10s machus (gentiles). Pero Cstos como sabfan porque eran brujos 
se salvaban, vino otra epidemia de hambruna; tambiCn se salvaron porque 
estaban prevenidos; en otra fecha el agua inund6 las casas per0 como tstos 
construyeron pequefios se salvaron; luego la tierra sufri6 una serie de 
terremotos a1 extremo de abrirse la mamapacha formando inmensos abis- 
mos, per0 ellos, 10s machus se comunicaban a travts de pucntes colgan- 
tes, que no impidi6 que siguieran viviendo. 

Pero a1 fin aparecieron cuatro soles (tahua intis) que con cl intcn- 
so calor pocos escaparon porque la tierra y 10s cerros se derretian; lucgo 
la lluvia alcanz6 hasta el ciclo, resignando a morir y destruyendo sus utcnsilios 
y escondiendo sus alhajas. 

En 10s primeros tiempos cuando el caos reinaba en la tierra y 10s 
hombres luchaban contra ellos, quiso dios tayta inti frenar y avis6 a toda 
la comarca, mas 10s hombres no dieron importancia y baj6 el dios mismo 
(el padre sol) vestido de mendigo a1 pueblo y pidi6 ayuda a la cual le ncgaron, 
s610 un maqta (mozo) pobre que tenia su esposa e hijo le dio posada y alimento; 
esa noche llor6 el mendigo y maldijo a1 pueblo; en la madrugada avis6 que 
partieran llevando sus cosas, junto con C1,pero ni bien clare6 el anciano 
desapareci6, per0 antes habfa advertido no voltear la cabeza por nada, y asi 
partieron ellos ya en la cumbre tentados por la querencia y la tierra voltea- 
ron por 6ltima vez la vista y qucdaron convertidos en piedras 10s que hoy 
guardan silencio esperando regresar a la vida. 

Los habitantes de esa Cpoca sufrian de las lluvias y dcl fucgo que 
por castigo y c6lera del tayta inti, cuando aparecieron cuatro solcs esos pucblos 
habfan alcanzado la prosperidad, mas por el orgullo se convirti6 en un pueblo 
desgraciado de sus pobladores, entre ellos quedaba alin uno de 10s vacilan- 
tes jefes llamado Pura. 

* Recogido de Huanaspampa. Relato de Mdximo Galindo. 

** Recogido en la localidad de Astohuaraca. 

*** Recogido en Lircay (pueblo viejo). Narrador: Morales. 78 afios. 



Un dia lleg6 un anciano de extr&o rostro que empcz6 a caminar por 
las calles del pucblo en busca dc una deiva. Su actitud incomod6 a 10s naturales 
porque la mendicidad Ics era despreciada, casi todo el pueblo se neg6 a 
ayudarlo, muy pocos salieron a1 encuentro de aqucl anciano haraposo, para 
ofrecerle alimentos y brindarle posada; el anciano dcscngaiiado por 10s or- 
gullosos pobladores, sin mAs auxilio y acompafiado de su bast6n de motoy, 
llord augurando maldiciones y la destrucci6n dcl pueblo. Apcnas 61 avisd 
a quienes fueron buenos con dl, y diciendo que abandonaran, pocos fucron 
10s que lo acompaiiaron y huyeron con el anciano, porque sus maldiciones 
exterminarian el pueblo y les advirti6 que a1 hacerlo no volvieran la vis- 
ta hacia el pueblo. El valicnte fue uno de 10s dltimos en salir y huir des- 
puts de decir las indicaciones del mendigo. Salieron Pura y su familia y a1 
llegar a la cuesta 10s esposos fueron tentados a mirar por dltima vez la tie- 
rra de sus antepasados y cuando volvicron la vista, de pronto la naturale- 
za se  llcn6 de furia, una inmensa fucrza 10s invadi6 qucdando convertidos 
en figuras cicldpeas. 

Las dltimas voces que se escucharon fucron: 

"qatarypura-Utqananpura": levdntate, apreslirate, Pura. 

QOCHA - TOR0 

Tayta dios mand6 a un toro negro a casligar a 10s hombres de Chopqa- 
Huayanay, y k g 6  en luna nueva y en ticmpo de hclada. Porque habian 
desobedecido a1 tayta inti (padre dios) este toro era bicn astado y de un ma1 
genio, anduvo por la comarca bramando; nadie podia salir de sus casas, a1 
no encontrar persona alguna enrumb6 para Pachaqlla, enrumb6 a Qaruaq 
donde anduvo y deteniendose para voltear la vista hacia Qesqayqocha echando 
mucho hum0 por la boca, el c e m  se empez6 a caer y calentar y desde entonces 
se qued6 seco el lugar, ya en la cumbre mir6 cl cielo; cra luna llena y abajo 
brilla el Qesqaycocha. El toro baj6 y mir6 su imagen y crey6 ver otro tor0 
negro en el fondo de la laguna, dio un gran salto y cay6 a la laguna y ya 
no pudo salir mAs y desde entonces la laguna se volvi6 fria y negra como 
la ceniza. 

WANKA-WILLKA * 

Salieron cuando la tierra.se secaba y lleg6 a cuartearse, ellos esta- 
ban ocultos bajo tierra por temor a1 monstruo Amaru, ya 10s hombres quedaban 

* Leyenda-mito recogido en Antacancha (Lircay). 
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pocos, 10s animales y plantas no alegraban la tierra, estaban todos aban- 
donados por el dios padre, que les habia dado vida para poblar la tierra y 
a1 verse asi mama simpa y su compafiero invocaron en el mismo sitio de su 
procedencia y, lloraron amargamente con la esperanza de recibir ayuda de 
sus padres (el padre dios) para que 10s protegiera y se establecicran en la 
planicie de Parqo. A tanto llarnado el dios padre contest6 enviando un fortisimo 
vi-ento a manera de eco que se escuch6 por toda la comarca y 61 decfa: Wankac, 
a esta voz 10s cerros y las pefias que se enfilaron cn 10s extremos del valle 
contestando a la huida de 10s hijos del dios padre, quienes llegaron hasta 
la planicie de Sacsachaca donde seguian contestando 10s cerros y las pe- 
iias la voz de Wankac, y del extremo lateral del valle contestaron Willka 
(toma) y arrojaron piedras a1 monstruo Amaru quedando sepultado en la 
planicie y, desde entonces comenzaron a poblar estas tierras, y en memo- 
ria le pusieron su nombre Wanka-Willka y lo adoraron y dedicaron sus cantos 
y danzas. Los primeros pobladores, estos hijos del dios padre, para respe- 
tar su origen y no olvidar este hecho, erigieron una Huancac-Willca en el. 
cerro de Secsechaca su santuario y desde entonces se adora a1 dios hijo. 

INKARI* 

El dios, nuestro padre, habia sido poderoso, hasta las piedras le temian, 
10s rfos, el fuego, la noche sollozaban ante su presencia; le temblaba el viento, 
y gemian las lastas; un dia cuando todo era caos en la tierra luch6, ama- 
rrando el sol e hizo llover hasta que las aguas llegaran a la altura del cielo. 

Por 61 habia sido todo medido, hasta el Trambraico y el Huaman- 
razo. Su huella estA en una piedra. 

Un dia mand6 a1 Pisqo (posible Chihuaco) a recorrer el mundo y, 
observar la obediencia de 10s hombres, mas este pAjaro a la vuelta informd 
de lo mundano de 10s humanos de esta tierra e informd a1 dios Inkari diciendo: 

- He aqui la huella de tus hijos en esta hoja d6bil y enferma; a esto 
nuestro dios habl6 diciendo, 

- Asf sera pues por castigo y desde esa fecha el hombre sufre por 
castigo de nuestro padre dios. 

Dice que muri6 cuando la tierra se desangraba, cuando 10s hombres 
se volvieron malos a1 igual que esos mistis, su cuerpo estA enterrado bajo 
la tierra y estA echando rakes hacia el centro de la Pachamama (tierra), un 
dfa resucitarA y tomarA nueva fuerza. Entonces el mundo brillarA. 

* Mito recogido en Condorhuachana, versi6n de Agripino Soto. 78 aiios (Piturero). 



YANACOCHA* 

Yanacocha es una laguna de aguas ncgras. Estfi a una legua de la 
capital dcl pueblo de Huancavclica. En esta laguna hay una tinaja de aguas 
ncgras (en un principio fue tinaja de aguas azules). Los duenos de la tinaja 
son unos hombres pcqueiios llamados mukis. Son unos enanos barbudos. Los 
mukis vivcn cn la laguna y en 10s cerros, cuidan de ellos y de sus riquezas. 
Son unos hombres muy ricos; pues ticnen oro, plata, mercurio, ganados como: 
vicuiias vcnados, llamas, etc. Estos hombrecillos cuidan su riqueza tocan- 
do su corncta y las mujeres sus tinyas cargadas de Huancar. 

Las mujeres cargan en sus mantas Ichma. Llevan tambiCn en unos 
poronguitos de divcrsos colores cste polvillo. 

La riqueza (oro, plata, mercurio y ganados) de 10s mukis, cuando 
alguien 10s ve, se esconden dentro del cerro, la laguna o puquial. Dice un 
dia llor6 el muki, e invadi6 toda la comunidad con su llanto, que una par- 
te de su riqueza escondida fue alcanzada y disuelta por el mar de lhgrimas 
de este hombrecillo, no sabemos por quC llor6 y es asi que el color del mi- 
neral diluido lo volvi6 negro. 

Los dfas de Navidad y Santiago (junio) 10s mukis, salen por 10s 
alrededores a dar un paseo, y abren su coraz6n a1 primer parroquiano o 
comunero que se cruza en el camino y le ticnden su mano obsequihndole 
ganado o riquezas. 

INKARI** 

Inkari fue nuestro seiior, es hijo del tayta Inti (sol) y la luna, 61 vino 
a la tierra mandado por sus padres y a1 ver a 10s hombres mundanos, un dia 
amarr6 a1 sol y luch6 contra el Ukumari, el amaru y 10s hijos de Cstos, 10s 
gentiles. 

Cuando aman6 a1 sol, su padre, dur6 el dia, y murieron muchos hijos 
del amaru y Ukumari, porque y para que murieran todos hizo llover has- 
ta e l  cielo porque Cstos se escondieron en la punta de las cumbres, y un 
dia llegaron unos hombres y antes que terminara su obra lo mataron, le 
cortaron su cabeza y su cuerpo fue esparcido por toda lamamapachacomo 
semilla, su cabeza est8 enraizada hacia el centro de la tierra, dice que se 
juntar8 con su cuerpo, y cuando deje de crecer 61 estarh vivo, 61 tiene a1 
mundo y a 10s hombres en su mano; pronto dice que volver8. 

Leyenda recogida en Cachimayo. Relato de Nicanor Castro. 68 aiios. 

**  Mito recogido en Anla-Acobamba. 



YANACOCHA* 

Consideran como una divinidad, cuando viajan en la noche a la laguna, 
el rostro de 10s viejos arrieros. El alma o el mismo dios de la laguna 10s arrastra 
a 10s viajeros, o aparece una bella iiusta que con petulancia engafia a 10s 
ameros, y dicen llegar a una ciudad de grandes luces y transitar por sus calks 
con gran cantidad de gente, que acompaflan a una litera de oro donde se 
encuenrra el Wamani-Supay, per0 cuando a1 amanecer tropiezan se ven en 
la laguna en su forma primitiva. 

Otros argumentan de la laguna que en el fondo habita un tor0 de oro 
y que estB durmiendo con la cabeza hacia el Huamanrazo (padre de 10s 
cerros de Huancavelica). Tambidn aseguran que la laguna se enfurcce cuando 
se le acercan a sus orillas -seres humanos; 10s lugareflos dicen ver en las 
noches de luna llena, que llora amargamente la iiusta cuando la ven correr 
por las orillas como vicufia perdida en la inmensa pampa buscando abri- 
go. Quizas es castigo de dios, comentan otros. 

CREACION DEL MUNDO** 

Antes cuando era tinieblas y se padecid por falta de luz, 10s hom- 
bres rogaron mucho. Entonces nuestro padre Inti se apiad6 y dio la luz. En- 
tonces el padre sol envi6 a su hija del cielo, a la tierra y asi ayudar a 10s 
hombres y la variedad de animales que no tenian sitio, ella luego les dio 
el lugar. El padre sol siguiendo la creaci6n dijo a su hija: "vaya y pueble 
el, universo". Este pueblo de Huancavelica era el parafso era un lugar sa- 
grado, asf naci6 el llimpi, el ichma y choclococha. 

Esta, su hija, despuCs de su llegada se fue a las montafias y conti- 
nu6 con la ordenaci6n, y es asi que el zorro roba su Wayqa a la hija del 
sol y fuga, escondiCndose en una cueva, per0 ella la agarr6 de la punta y 
se arranc6 el rabo, y es de este pedazo que cre6 a1 hombre. 

El padre sol cuando mand6 a su hija Ipa Usuri, ella orden6 el mundo 
y el parafso, ayud6 a 10s hombres y encarg6 a Cstos que no se olvidaran 

- 

* Leyenda recogida en Ventanilla (Santa Blrbara). 

* *  Recogido en Pachaqlla, junio 1975, relato de Nicanor Castro-Te6fila Ampa Torres. Publicado 
en Idenridad 1989. 

1 Publicado en Idenridad 1989 - Francisco Galindo Ampa. 



de su padre el sol. Esta mas rato consult6 con su padre para contraer 
matrimonio con un hombre de este mundo; desputs de un tiempo contra- 
jo matrimonio con un hombre de este mundo y de esta uni6n tuvo una hija 
llamada Willka Illa, alpaca pequeiia, a la que debia de cuidar el padre. Pero 
Cste no cuid6 y muri6; a1 enterarse de lo ocumdo Ipa Usuri regres6 a su mundo 
por la laguna de Choclococha y tras ella se fueron las alpacas, cl hombre 
entr6 en descsperaci6n y trato de atajar a 10s que quedaron y las que hoy 
son y forman parte dc nuestro ganado y el ganado del Wamani, y asi nue- 
vamente empezaron a aumcntar cn Huancavclica. Asf se cre6 el mundo. 

JUAN PUNTITOS* 

Era un niiio intcligcnte, capaz de interesarse en las acciones mAs 
dificiles, incluso las que un hombre maduro rehdye. Cierto dia, Juan Punti- 
tos plane6 adueiiarse del sol, de la luna, en vista de que el resto dc las cosas 
de la tierra ya estaban con dueiio hasta las cosas de menor valor. Crcia 61 
que 10s hombres se iban apoderando de las cosas, segdn la Cpoca en que nacian. 

Luego descubri6 que en la necesidad en que se vivia, nadie decia 
que el "sol" es mfo; en consecuencia, opt6 por decir a todo el mundo que 
el sol era de 61, y a 10s niiios de su edad andaba diciendo que 61, por pri- 
mera vez, se habia adueiiado del sol y de la luna y de que nadic utilizara 
su luz y calor sin su consentimiento; de lo contrario, seria obligado a guardarlo. 
Esto ya lo sabia incluso la poblaci6n adulta. Pero, ellos sin hacerle caso a 
Juan Puntitos, continuaron utilizando al sol y a la luna; por el contrario tra- 
bajaron mas de lo que acostumbraban, sudaron hasta por gusto, muchos de 
ellos tomaron bafios de sol hasta quemarse la piel. Pero, a 10s pocos dias 
ocurri6 un eclipse total de sol, 10s hombres del mundo y 10s pobladores del 
lugar sufrieron frio y oscuridad. 

La gente creia que Juan Puntitos era el que, por apropiarse del sol, 
lo habia guardado para empezar o cobrarles de tanta mofa que le hacian, 
entonces la comunidad y 10s pueblos del mundo, extraiiada y temerosa, le 
ofreci6 un pago puntual, creyendo que realmente era el duefio del sol y de 
la luna. Juan Puntitos aprovech6 de tan breve tiempo para atemorizarlos y 
erigirse como un hijo del sol, soberano y omnipotente de esa poblaci6n. Puesto 
que era dueiio del sol y de la luna, elementos indispensables para todo el 
mundo. De esta manera Juan Puntitos, el nifio pobre, lleg6 a ser poderoso, 
merced a su ingenig y ayudado por la ocasi6n. 

* Recogido en la localidad de Vilca. Relato de Alicia Zuiiiga Rahui. 



A M A R U *  

Eran 10s primcros ticmpos de la tierra y toda la mamapachaestaba 
cubierta de agua, y rcciCn surgia el mundo a 10s ojos de 10s seres vivos. El 
pueblo que actualmcntc se conoce con el nombrc dc Sacsachaca, qucdo 
convcrtido en un profundo lago. 

Una vcz surgi6 de 61 un animal cspantoso: cl amarii, primer ser que 
aparcci6 en cstos vallcs dc 10s posteriorcs hijos del sol, 10s Inkas; El ama- 
ru,  hijo dc  Chirapa (arco iris) era ficra horrible y grande como el animal 
mayor de la pachamama (ticrra) quc causaba terror, tcnia cabeza dc Luy- 
chu (venado), alas a manera de murciClago, 10s b r u o s  cortos muy grucsos 
y grandes uiias. 

1 

Un dia vibrando la laguna se  levant6 en el aire cl amaru y dcsccndi6 
en  la  orilla y devor6 todo cuanto estaba a su alcance (animalcs, vegctales); 
despues se fue a otro pueblo tranquil0 y d i d o  dondc se durmi6, poco dcspuks 
despert6, volvi6 a levantarse baticndo alas y con cstrcpitoso ruido, dando 
espantosos silbidos y que las montaiias se sacudian circundantcs a1 lago. Y 
as{ sucedfa aAo tras aAo a vista del dios Tiksi Wiracocha y dc su hijo Wanka 
Willka que no le produjo gran placer aquel gran destructor animal y ordend 
a su hijo mandar poner la paz en 10s valles y pidi6 a1 Llipia (rayo) que le 
diera ayuda a su hijo, Cste luch6 y fue vencido, por lo que con ayuda del 
Huayra (viento) y el rayo decidieron dnrle muerte. El dios viento lo des- 
pen6 a1 animal que dormia en suciio sobre la madre tierra, que cnojado y 
admirado despert6 sintiendo el zumbido, viCndosc acosado vo16 hacia 10s 
cielos en lucha tittlnica con el Huayra (viento). Estc a su vez se erigi6 
arrollador, que se elcv6 en forma de espiral hasta el ciclo, mas cl dios Lli- 
pia  (rayo) acudi6 a su ayuda del viento y dcscarg6 su c6lera a tan terrible 
y peligroso animal, que cay6 fulminado, dando tcrribles golpes con la  cola 
que agit6 todo el lago. Luego comcnz6 a llover de mod0 tan cspantoso que 
el aguacero, caia a chorros del cielo, dia tras dia aumcntando el caudal de 
las ya turbias aguas del lago las quc se desbordaron vacia'ndose. Hoy s610 
queda una desolada pampa y pciiascos caprichosos. 

TambiCn dice la gente que todavia vive, y que nos visita el amaru 
en forma de remolino espiral que se eleva hasta 10s cielos y como no quiere 
ser derrotado de  c6lera derrama su excrement0 que es  10s chicchis (grani- 
20). 

* Mito recogido en Sacsamarca. Relato de Nicanor Riveros, 98 aiios. 




