USO DE PADLET COMO HERRAMIENTA
PARA LA EVALUACION Y SEGUIMIENTO
DE LOS APRENDIZAJES EN UN CURSO-TALLER

DE FORMACION GENERAL EN ARTE Y DISENO

EN MODALIDAD A DISTANCIA

GREGORIO SIFUENTES PINEDO

GALIA PACCHIONI ALFARO

ENRIQUE LA CRUZ MARIN

JOSE ELIAS ARCELLES

Pontificia Universidad Catdélica del Peru
gsifuentes@pucp.edu.pe
galia.pacchioni@pucp.edu.pe
elacruz@pucp.edu.pe
jelias@pucp.edu.pe

RESUMEN

La educacion en arte y diseAo en modalidad a distancia, por el contexto
de la COVID-19, ha constituido un cambio en las dindmicas de ensefianza y
aprendizaje. De una modalidad presencial, cuya caracteristica principal se
centraenlainteraccion entre docentesy estudiantes en un mismo espacio fisico
del aula taller, se ha pasado a una modalidad a distancia mediada por las TIC
e Internet. En este panorama, el uso del Padlet en el curso taller Fundamentos
Grdaficos de la Facultad de Arte y Disefio de la Pontificia Universidad Catodlica
del Pert (PUCP) constituye una herramienta que potencia las estrategias de
evaluacion y permite el seqguimiento individual y colectivo de los estudiantes
para fortalecer el desarrollo de las competencias propias del curso.

Palabras claves: educacion a distancia, educacion superior, educaciéon
artistica, Padlet, aprendizaje




ABSTRACT

Art and design education in distance modality by the context of the COVID-19 has constituted
a change in the dynamics of teaching and learning. From a face-to-face modality whose main
feature focuses on the interaction between teachers and students, in the same physical space of
the workshop, it has become a distance modality mediated by ICT and Internet. In this scenario,
the use of the Padlet in the studio course Graphic Fundamentals of the Faculty of Art and Design
of the PUCP constitutes a tool that enhances the evaluation strategies and allows the individual
and collective monitoring of the students to strengthen the development of the course&#39;s own
competences.
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INTRODUCCION

Uno de los retos mds importantes durante
la emergencia sanitaria por la pandemia de
la COVID-19 fue la adaptacion de cursos-
taller presenciales -de cardacter practico y
artistico- a la modalidad a distancia, cuya
principal fuente de acompafiamiento recae en
la retroalimentacién constante a los procesos
de creacion, sequido por el aprendizaje entre
pares dado por el entorno natural de
presencialidad fisica en el aula. En ese
contexto, la incorporacién de las TIC fue de
vital importancia para facilitar el seguimiento
y retroalimentacion de los procesos de
aprendizaje de los estudiantes, asi como para
fomentar su autoevaluacién y autonomia.
Entre los principales desafios que presenta la
modalidad a distancia, se destaca lanecesidad
de facilitar un espacio virtual que promueva

el compartir de procesos visuales en
simultaneo y, con ello, fomentar -cual clase
presencial- el observar y el comentar los
trabajos de todos los estudiantes.

Enla adaptacion del curso-taller Fundamentos
Grdaficos, se fueron probando, seleccionando
e incluyendo distintos instrumentos y medios
para optimizar las estrategias de evaluacion
continua y seguimiento de los procesos de
aprendizaje. En ese sentido, la inclusion de las
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TIC, como menciona Astudillo (2016), facilité
la labor docente y, de especial maneraq,
contribuyd con fomentar la produccion de
conocimientos y el desarrollo de habilidades
por parte de los estudiantes con la finalidad
de encontrar soluciones a los retos planteados
en el curso, lo que, a su vez, permitidé que en
las sesiones se propiciara mayor interacciéon y
aprendizaje autonomo.

A partir de este contexto extraordinario de
emergencia sanitaria y distanciamiento
social, es propicia la mirada que ofrece el
pensamiento constructivista en la educacion,
el cual favorece el desarrollo de habilidades y
destrezas en las diversas tareas académicas
en las cuales la educacién superior estd
comprometida. Es fundamental que, sobre
la base de una metodologia constructivista,
se evalte la herramienta digital Padlet,
aplicada en el curso, ya que esta se presenta
como un medio para alcanzar objetivos
que manifiestan peculiaridades propias del
pensamiento en construccién del ser humano.
Asi, se ejemplifica la accion pedagdgica en la
agencia educativa que, mediante estrategias
de ensefianza-aprendizaje impulsadas por el
facilitador, incentive un aprendizaje autonomo
y promueva responsabilidad del propio
desarrollo en los objetivos de aprendizaje en
el participante(Resta & Laferriere, 2007).

En cuanto a Padlet, esta es una plataforma
digital en linea que, a manera de mural
interactivo, permite a los usuarios publicar,
almacenar 'y compartir informacion y
contenidos multimedia de modo individual o
colaborativo, y posibilita, a su vez, la ediciéon
en forma simultdnea de uno o mds murales
entre diferentes usuarios.

Inma Beltran-Martin (2019), en Using Padlet for
collaborative learning, afirma que el producto
web de la aplicacion Padlet, con la interacciéon
de los wusuarios o participantes en las
actividades educativas de una determinada
materia, incentiva el pensamiento critico
y favorece el trabajo colaborativo entre
pares. Incide también en que la estructura
de ensefianza en dicho entorno virtual
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promueve, ademdads, el pensamiento creativo,
lo cual mejora la interaccién colaborativa del
aprendizaje entre pares y, sobre todo, revela
la caracteristica primordial de evaluar la
manera en la que formulamos nuestras ideas
en los procesos de ensefianza-aprendizaje. Es
en este punto de adquisicién del conocimiento
qgue dicha herramienta integra recursos en
texto e imagen, lo que incentiva en el usuario/
participante el pensamiento creativo a traveés
del ejercicio de interactuar colaborativamente
durantelasleccionesoactividades propuestas
por el facilitador.

Para los autores de Technology in Support
of Collaborative Learning, Paul Resta y
Thérese Laferriere (2007), el modo en el
qgue interactuamos con las herramientas
tecnolégicas que apoyan el aprendizaje
colaborativodesarrollaentornosdeinteraccion
social para aprender y construir conocimiento.
En esta perspectiva de competencias mutuas
en la labor de resolucion de problemas, el
participante asume el proceso de su propio
desarrollo 'y, por consiguiente, interioriza
el paradigma de la creacion de saberes y
experiencias compartidas en la interaccion
con el grupo o equipo. Beltran-Martin (2019)
recoge lo expresado por estos autores al
articular una postura favorable al uso de la
herramienta Padlet en el aprendizaje del
trabajo colaborativo; asimismo, manifiesta
que esta aplicacion web es de uso facil,
permite la colaboracién instantdanea, la
interaccion multimedia y el libre acceso en
diversos dispositivos.

Como herramienta visual en la web,
Padlet posee alta flexibilidad al compartir
informacién mediante texto e imagen, lo cual
permite la aplicacién de criterios significativos
en la valoracién de la retroalimentacién en el
proceso de ensefianza aprendizaje (Megat
et al, 2020). En la interaccién con esta, se
abordan temas y acciones complejos de una
determinada materia que en otros entornos
virtuales podrian generar distraccion, esto en
funcion de las variables de contenido o
actividad complejos para desarrollar (Deni
& Zainal, 2019). Los participantes, incluso,

logran evaluar las interacciones de sus
pares elaborando respuestas y actitudes
significativas para su desarrollo en la
adquisicién del conocimiento

2. OBJETIVO DE APRENDIZAJE INVOLUCRADO
EN LA ACTIVIDAD

La presente experiencia integra el conjunto de
los logros de aprendizaje del curso con mayor
énfasis en los siguientes:

* Desarrolla un proceso organizado de
investigacion-creacion y andlisis sobre las
actividades elaboradas en la asignatura a
partir de una bitdcora digital.

* Argumenta sus propuestas graficas de
forma oral y escrita.

También, se puede identificar cierta
correspondencia que complementa el
desarrollo de los siguientes logros:

* Reconoce las propiedades connotativas
de los signos, simbolos y coédigos para
la representacion de ideas y conceptos
a través del uso de técnicas manuales y
digitales.

e Experimenta con diversos materiales y
técnicas de creacién para proponer un
lenguaje personal en torno al andlisis de
temas politicos, sociales y culturales.

3. DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD

Sobre el curso

El curso-taller Fundamentos Graficos consta
de cuatro unidades de aprendizaje; en cada
una de estas, se desarrolla una propuesta que
emplea los diversos conceptos del lenguaje
visual. A partir de temas relacionados con el
contexto sociocultural,como la cultura popular
peruana, la migracion, el origen familiar y sus
redes, asi como los contrastes de la ciudad y
los titulares de periddicos, los estudiantes, de
manera individual y grupal, inician su proceso
de investigacidn-creacion, de modo que
profundizan conceptualmente en los temas
propuestos -a través de lecturas y material



audiovisual asignados- para, luego, empezar

con un trabajo exploratorio  técnico-
visual. Ademas, desarrollan procesos
creativos  visuales-plasticos 'y  grdaficos,

como el collage, frottage, stencil y sellos.
Al finalizar cada unidad, se evaluan los
resultados obtenidos por los estudiantes.

Antes de la pandemia - Modalidad presencial
Los cursos de la Facultad de Arte y Disefio
de la PUCP son, en su mayoria, de cardcter
enteramente prdactico y estéan planteados
dentro de un marco que favorece un
aprendizaje en el quehacer para desarrollar,
en los estudiantes, técnicas especificas
utilizadas dentro de las artes visuales. El
sistema de evaluacion de los procesos de
ensefanza-aprendizaje se construyen sobre
la retroalimentacion constante de los docentes
a partir de la presentaciéon de avances de los
trabajos de los estudiantes. En ese sentido, el
aula fisica permite una interaccidén presencial,
en la que predomina el didlogo entre docentes
y estudiantes, y entre estos Ultimos, lo cual
propicia, a su vez, el aprendizaje entre pares.

En la modalidad presencial, los procesos de
evaluacion en elaula estaban yainteriorizados
por los docentes. El seguimiento de los
procesos de aprendizaje de los estudiantes y
la continua retroalimentacién por parte de los
docentes se encontraban asumidos, esto en
concordancia con un sistema de ensefianza-
aprendizaje que habia sido validado durante
afos. Sin embargo, a pesar de la recurrencia
de esta metodologia, en lo que concierne a los
docentes, no se ponderaba, en su total
dimension, la importancia del proceso
creativo como un logro del aprendizaje
que, si bien se reconocia como un aspecto
positivo, casi siempre tenia una importancia
poco  significativa en la evaluacion
cuantitativa de los resultados alcanzados
al finalizar cada wunidad, a diferencia de
los aspectos formales del lenguaje visual.

En la modalidad presencial, este proceso
presentaba una problemdtica en tanto debia
proporcionar informacion y seguimiento
suficientes para una evaluacidn objetiva y
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pertinente. Como comenta Ginocchio (2017),
“los docentes que evaltan los procesos
deformacion artistica de sus estudiantes
acarrean una larga tradiciéon de ensefianza y
métodos de evaluacion poco medidos y
validados y practicas que se han perpetuado
ausentesde sustento” (p.181). Estas tradiciones
evaluativas han formado parte de los procesos
de ensefianza-aprendizaje en escuelas de arte
y carreras artisticas que, fundamentalmente,
se desarrollaron en dmbitos no académicos y
que implicaron la formacion de artistas en el
contexto de los talleres artisticos y técnicos.

Considerando lo anterior, es importante
sefialar que la evaluacion es uno de los
aspectos mas significativos por considerar
en los procesos formativos de educacion
superior encarreras artisticas para poder
generar procesos de ensefianza-aprendizaje
que informen y acompafien los desempefios y
logros de los estudiantes en sus indagaciones
creativas visuales. Asimismo, a partir de su
aplicacion, se afianza la calidad de los trabajos
y se desarrollan habilidades y conocimientos
de los estudiantes (Ginocchio, 2017), los cuales
deben serinformados entre docentesy con los
estudiantes para generar una mayor reflexion
de sus logros de aprendizaje. Si bien es cierto
que habia recursos que garantizaban esto
en la modalidad presencial, el impacto de
la modalidad a distancia y el nuevo formato
al que debid adaptarse el curso propiciaron
la buUsqueda de soluciones efectivas con
metodologias mas especificas y objetivas.

El reto: inicio de la pandemia. La primera
experiencia - Modalidad a distancia

Al iniciar una primera experiencia de
evaluacion de los procesos de ensefianza-
aprendizaje en el curso, la constante
incertidumbre se centraba en como
debiamos acercarnos a nuestros estudiantes
con la familiaridad del aula, en este caso,
a la distancia para, asi, mantener la
conversaciéon, el didlogo y los procesos
de retroalimentacion que eran  parte
esencial de nuestra practica docente, los
mismos que facilitaban el desarrollo de los
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ogros propuestos en el curso. La pldtica
cotidiana, los gestos, los espacios compartidos
y la cercania tan asumida en la clase se
interrumpieron por el confinamiento derivado
de la emergencia sanitaria. Los muros del
salén que solian ser espacios de exhibicion de
procesos creativos y la disposicion de las
mesas de trabajo como mobiliario fisico en
el que se construian poco a poco diversos
discursos visuales, desaparecieron, y con ellos
la retroalimentacién entre pares y el trabajo
tanto individual como colectivo. Esto conminé
al equipo docente a replantear las estrategias
hasta el momento utilizadas.

En ese contexto, la adaptacidon inicial consistio
en replicar la retroalimentacion oral en el aula.
Cada estudiante mostraba sus avances por
turnos y se le brindaba asesoria. Sin embargo,
esta practica se convirtié rapidamente
en una dinamica rigida que no facilitaba
la interaccién entre los participantes del
curso: mientras todo el grupo de estudiantes
trabajaba sincrénicamente, se revisaban los
avances para brindar retroalimentacion en
cada sesion.

La interacciéon entre nosotros -los docentes-
y los estudiantes ocurria con ellos situados
detras de una cdmara apagada en ocasiones
debido a dificultades con la conexion; desde

sU espacio, entonces, también intentaban
adaptarse a las circunstancias, por lo que
compartiansusavancesatravésde fotografias
subidas a Jamboard, Presentaciones de
Google o proyectando la pantalla de su
computadora en Zoom. Eventualmente,
algunos estudiantes prendian sus cdmaras
para mostrar el proceso de su trabajo creativo,
pero no siempre la iluminacién o la resolucion
de la cdmara eran adecuados y 6ptimos. No
habia un espacio unificado para congregar el
trabajo de todo el salén, lo que imposibilitaba
el aprendizaje entre pares; a los docentes,
por su parte, se les dificultaba el seguimiento
adecuado de los procesos exploratorios y
creativos de los estudiantes, porque no se
podia ver el conjunto de trabajos de manera
simultdnea. Si bien se pudieron desarrollar los
logros de aprendizaje esperados, era de vital

importancia continuar buscando distintas
estrategias no tanto para recuperar lo
perdido de lo presencial a la distancia, sino
para transformar los procesos metodoldgicos
y evaluativos propuestos en el curso.

Mejoras en el curso luego de una primera
experiencia en modalidad a distancia

En ese sentido, el curso de Fundamentos
Grdaficos se fue adaptando en el siguiente ciclo
de modalidad a distancia hasta encontrar en
el uso de Padlet un medio para facilitar los
procesos de evaluacién y alcanzar de manera
Optima los logros de aprendizaje propuestos
en el curso. Las caracteristicas de esta
plataforma permitieron replicar, en cierta
medida, las dindmicas participativas del
curso-taller que ocurrian en su modalidad
presencial, porque recred un portafolio virtual
de trabajo colectivo y colaborativo, tanto
para los procesos de aprendizaje individuales
como grupales.

Esta herramienta, como recurso didécticoy de
evaluacion, permite involucrarse en procesos
de aprendizaje que fomentan la interacciéon
y la colaboracién a través de la transmisiéon
y el compartir de los docentes y estudiantes:
una gran diversidad de contenidos, como
enlaces de distintas plataformas, asi como
propiciar comentarios y generar debates. De
este modo, es posible el manejo de un espacio
colaborativo, expositivo y dindmico (Giler et
al., 2020).

Si bien el proceso de incorporacion de
recursos digitales dentro del curso explord
diversas plataformas en un momento inicial,
fue con Padlet que los docentes encontraron
una herramienta digital de facil acceso,
sencilla para compartir enlaces y archivos,
y, sobre todo, que brindara la posibilidad de
observar y comentar en simultdneo los
avances de toda la clase.

De este modo, Padlet funcioné como una
pizarra  colaborativa, un muro  virtual
simultdneo que recopild toda la informaciéon
generada en clase y fuera de ella (Giler et al,,
2020).



A partir de una metodologia
socioconstructivista (Esteve & Armentaq,
2018), Padlet motiva una red compartida
de informacién, imdagenes  producidas
por los estudiantes que expanden una
red de trabajo para establecer, conocer y
evaluar las diferentes rutas de informacion,
desarrollo de las técnicas artisticas y
los referentes que motivan estas. Por lo
tanto, se construye una cadena de respuestas
en simultdneo que permiten observar,
analizar y comentar los avances que semana
a semana se realizan dentro de la plataforma.

En cuanto a las mejoras de los logros de
aprendizajedelcursoalcanzadosenestafase,se
pueden resaltar los siguientes:

1. Para el desarrollo de un proceso organizado
de investigacién-creacion y andlisis sobre
las actividades elaboradas en la asignatura,
antes de la pandemia, se consideraba una
bitadcora fisica de uso personal en la que el
estudiante consignaba sus propios procesos y
hallazgos, los cuales no eran compartidos
mdas que con los docentes (Sifuentes, 2019).

Por su parte, el profesor hacia seguimiento
de los procesos a partir de la observacion
directa en el aula y del pegado de los
trabajos en las paredes del aula. Cuando se
adaptan los logros de aprendizaje a la
educacion adistancia, seincorpora la bitacora
digital

Con la introduccion de Padlet, los estudiantes
pudieron seleccionar, organizar y relacionar la
informaciénquepresentabansemanaasemana
en un solo espacio simulando los muros del
aula presencial. A partir de la presentacion de
avances semanales, se revisaba el progreso
individual y colectivo, y se asesoraba a
cada uno de los adelantos presentados.

' La bitdcora digital es un proyecto de innovacion
educativa que recurre a las TIC y se implementd en la
Facultad deArte y Disefio (PUCP) en 2018 dentro de
los cursos de Composicion | y Il. Esta experiencia logrd
expandirse Yy permanecer en otros cursos de la  misma
facultad y fue incorporada como metodologia
dentro de los procesos de su virtualizacion en el contexto de
pandemia por la COVID-19 y educacion de modalidad a
distancia a partir del 2020. Al respecto, véase Sifuentes
Pinedo (2019).
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Imagen 1: Padlet de la Unidad 1

i Definiendo conceptos|
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Nota: Elaborado en el curso Fundamentos Graficos,
semestre 2021-1.

2. En cuanto a la argumentacion de sus
propuestas graficas, en la modalidad
presencial, no habia énfasis en la parte escrita,
sino en la sustentacion de las propuestas a
nivel oral. Esta se daba durante el proceso
de construccion de las propuestas visuales
del curso y en la presentacion final de cada
proyecto.

Este logro de aprendizaje tenia asignado
un criterio especifico en las rUbricas de
evaluacion. En ese sentido, la sustentacion
escrita se incorpora en la adaptacién del
curso a distancia.

Por medio de las sustentaciones orales durante
las sesiones de clases y el uso de Padlet
como mural virtual colaborativo, se evalua
la coherencia de las ideas plasmadas en las
imdgenes creadas durante la exposicion de
los estudiantes. En este espacio, se consignan
los intentos, aciertos, errores y exploraciones
durante la produccién del proyecto visual.

A'suvez, se evalta el nivel de argumentaciony
coherencia con las imdgenes organizadas en
las presentaciones finales de sus respectivas
bitdcoras digitales, en las que los estudiantes
muestran todo el proceso de su trabajo de
manera sistemdtica, apoydndose en una
selecciéon mas detallada de todo el contenido
alojado en Padlet.
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Imagen 2:
de la

Progreso del
estudiante

proceso
Luciana

Imagen 3: Vista general y de detalle del Padlet de
la Unidad 3

Nota: Padlet elaborado en la Unidad 2 del curso
Fundamentos Graficos, semestre 2021-1

3. En cuanto al reconocimiento de las
propiedades connotativas de los signos,
simbolos y cédigos para la representacion de
ideas y conceptos a través del uso de técnicas
manuales y digitales, tampoco estaban
contempladas de manera explicita las técnicas
digitales; estas Ultimas se introdujeron en
lo adaptacion del curso para facilitar los
procesos de trabajo en equipo y construcciéon
colectiva de proyectos visuales sin dejar
de lado el desarrollo de la experimentacion
manual. Todos estos procesos, en su totalidad,
quedan registrados en Padlet para que luego,
en una segunda etapa, los estudiantes realicen
una seleccién de estos contenidos producidos
previamente—procesos y resultados
visuales—y que consideran relevantes, los
cuales son compartidos posteriormente
en sus respectivas bitacoras digitales.

4. Finalmente, para la experimentaciéon con
diversos materiales y técnicas de creacién
para  proponer un lenguaje personal
en torno al andlisis de temas politicos,
sociales y culturales, se asignaba material
complementario, como videos y lecturas a
manera de puntos de partida para propiciar el
didlogo en la clase. Las propuestas visuales en
cada proyecto debian evidenciar claramente
la investigacion y los puntos de vista de los
estudiantes frente a un tema en particular.
Estas apreciaciones se delinean a partir de las
aproximaciones registradas de manera
colectiva en Padlet y la selecciéon posterior de
contenidos en la bitacora digital, tanto de
forma individual como colectivamente.
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Barreto - Majo Yacila - Alexis Ayasca - Camila
Luciana Candia Vallejos

Nota: Eloborowdo en el curso FundAOmentos Grdéficos,
semestre 2021-1.

Por otro lado, los docentes utilizaron mdas de
un recurso como herramienta de evaluacién y
seguimiento de los aprendizajes. Padlet fue la
herramienta que en mayor medida favorecio
una evaluacion cualitativa, efectivay oportuna
como parte del acompafiamiento a los
procesos de aprendizaje de los estudiantes, y
facilité el sequimiento constante de la calidad
de los aprendizajes que el curso propone
desarrollar.  También permitid  visualizar
como cada estudiante o grupo progresaba
en su proceso de aprendizaje, quiénes
eran mas constantes en el desarrollo de sus
propuestas y quiénes tenian dificultades en
estas, los cuales requerian mayor apoyo
de los profesores. A su vez, Padlet permitié
evaluar los avances semanales durante cada
unidad de aprendizaje del curso. Asimismo, se
pudo observar el progreso de las propuestas
y procesos visuadles en el aprendizaje de los
estudiantes de unasesionaotra.Lainteraccion
en Padlet por parte de los estudiantes genera
un regqistro visual del progreso de la clase, lo
que sirve de apoyo a la labor docente en la
modalidad a distancia.



Imagen 4: Procesos creativos individuales

Ericka Ayala Alexis Ayasca

- Este seria el resultado que me
gustaria que fuese

BOCETOS DE
COMPOSICION

COMPOSICION 1

trabajo con luz artificial:

Anabel Barreto

.

Luciana Candia

Nota: Padlet elaborado en la Unidad 2 del curso

Fundamentos Grdaficos, semestre 2021-1.

Imagen 5: Procesos creativos grupales
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GRUPO 7: ERICKA
AYALA - NADIADIAZ -
ANGELICA RUIZ

ERICKA AYALA - NADIA
DIAZ - ANGELICARUIZ

"Como suefio era curioso |

porque estaba lleno de
olores y él nunca sohaba
olores. Primero un olor a
pantano,yaqueala
izquierda de la calzada
empezaban las marismas,
los tembladerales de donde
no volvia nadie. Pero el olor
ceso, y en cambio vino una
fragancia compuestay
oscura como la noche en
que se movia huyendo de
los aztecas. Y todo era tan
natural, tenia que huir de
los aztecas que andaban a
caza de hombre, y su
probabilidad era la de
esconderse en lo mas
denso de la selva, cuidando
deno apartarse de la
estrecha calzada que sdlo
ellos, los motecas
conocian.”

Ideas sueltas:

-Desorden en la sociedad
~Multitud de personas

~Graffiti en las calles

~Tréfico

~Cosas que identifican nuestra
sociedad

~Texturas fuertes, salvajes,
desordenadas, dramaticas
~Texturas en el mismo paisaje
urbano (pistas destruida, frutas,
verduras, calles, mal estado en los
distritos de Lima)

GRUPO 8: Marcela
Mamani - Dayeli
Huatuco

=
i
RO TR ey
R

1,»"\

Nota: Padlet elaborado en la Unidad 2 del curso

Fundamentos Grdaficos, semestre 2021-1.
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Apartirdeluso de Padlet, elrol de la evaluaciéon
formativa cobrd una mayor dimension en el
enfoque pedagodgico y las prioridades del
curso como “proceso de valoracién continua y
permanente de logros y de observacion
sistematica de las dificultades y obstaculos
de los alumnos para ofrecerles la ayuda y el
apoyo necesdrio en el momento oportuno”
(Mordén, 2007, p. 14).

Imagen 6:Textos,imdagenes, linksy otros contenidos

Primero textos

Nota: Padlet elaborado en la Unidad 3 del curso
Fundamentos Graficos, semestre 2021-1.

4. EVALUACION Y COMENTARIOS SOBRE LA
EXPERIENCIA

La necesidad de adaptacion, en medio de la
emergencia sanitaria, acarred a los docentes
a repensar los procesos de evaluacion en el
aula, pues lo que antes podia ser observable
directamente ahora se volvia invisible y dificil
de rastrear. En ese sentido, con la introduccién
de Padlet comouninstrumento de seqguimiento
y retroalimentacion, se ha conducido a los
estudiantes aun mejor “dominio de contenidos
y al establecimiento de aprendizajes
necesarios” (Moran, 2007, p. 16).

Al tener una observacion mas minuciosa del
aula a través de un muro colaborativo como
Padlet, se ha logrado una medicién mas
integraly realde losaprendizajes para brindar
mayor soporte y poder verificar el correcto
desarrollo de las competencias del curso.
En esa medida, dicha herramienta permitio
encontrar un equilibrio adecuado en cuanto
al acompafamiento y retroalimentacion en
los procesos de seguimiento y evaluacion.
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Los graficos1y 2 presentan un gran porcentaje
de estudiantes que perciben como facil y
positivo el uso de Padlet para sus procesos de
aprendizaje en el curso-taller. Sin embargo,
es necesario precisar que su utilizaciéon
como el niucleo de la metodologia del curso
no garantiza el éxito de los procesos de
ensefianza aprendizaje, pues es el disefio
instruccional, en su construccion y coherencia
metodoldégica, el que otorga sentido al posible
impacto de la herramienta implicada en la
innovacion (Astudillo, 2016).

Grdfico 1: Encuesta sobre la facilidad del uso de
Padlet

¢Cuan facil te resulta usar la herramienta Padlet? Selecciona en la siguiente escala el
valor mas préximo a tu experiencia, en donde 1 equivale a Nada facil y 5 a Totalmente
facil.

22 respuestas

10,0

9 (40,9 %) 9.(40,9 %)

75

50

4 (18,2 %)
25

00%) 0Q%)

0,0
1 2 3 4 5

Nota: Aplicada en el curso Fundamentos Graficos,
semestre 2021-1.

Grdfico 2: Encuesta sobre la utilidad de Padlet en
el proceso de aprendizaje

;Cuan positivo ha resultado el uso de la herramienta Padlet en tu proceso de
aprendizaje en el curso a lo largo del semestre? Selecciona en la siguiente escala el valor
mas proximo a tu experiencia, en donde 1 equivale a Nada positivo y 5 a Totalmente
positivo.

22 respuestas

15

11 (50 %)

5 (22,7 %)
4(18,2 %)

Nota: Aplicada en el curso Fundamentos Graficos,
semestre 2021-1.

En los grdficos 3 y 4, se observa que, con
relacion a la autorregulacion y el aprendizaje
auténomo, mas de la mitad de los estudiantes
considera que el uso de la herramienta Padlet
ha facilitado su organizacién del tiempo en
torno al desarrollo de sus proyectos visuales

y ha facilitado también el cumplimiento de las
actividades.

Grdfico 3: Encuesta sobre el impacto de Padlet
en el proceso de autorregulacion y aprendizaje
autonomo

iConsideras que el uso de la herramienta Padlet favorece tu autorregulacion y
aprendizaje auténomo en el curso, permitiéndote establecer metas, organizar tu tiempo
y ritmo de trabajo, y cumplir con las tareas? Selecciona en la siguiente escala el valor
mas proximo a tu experiencia, en donde 1 equivale a Nada favorable y 5 a Totalmente
favorable.

22 respuestas

10,0

10 (45,5 %)

7.5

5(22,7 %)

4(18,2%)

3(13.6 %)

1 2 3 4 5

Nota: Aplicada en el curso Fundamentos Graficos,
semestre 2021-1.

Grdfico 4: Encuesta sobre el impacto de Padlet en
la capacidad de estructurar ideas y comunicarlas

iConsideras que el uso de la herramienta Padlet favorece tu capacidad para estructurar
tus ideas y presentarlas o comunicarlas de manera ordena y clara? Selecciona en la
siguiente escala el valor mas proximo a tu experiencia, en donde 1equivale a Nada
favorable y 5 a Totalmente favorable.

22 respuestas

8 8 (36,4 %)

& 6 (27,3 %)

4 (18,2 %)

Nota: Aplicada en el curso Fundamentos Graficos,
semestre 2021-1.

En el grafico 5, se observa que mdas de la
mitad de los estudiantes percibe que el uso
de la herramienta Padlet en el curso taller
es totalmente favorable para el aprendizaje
colaborativo. No obstante, se observa que
un porcentaje menor, pero significativo de
estudiantes, se ha mostrado neutral con
respecto al uso de la herramienta para
aprender del otro. Seria importante, en
proximas experiencias, profundizar en cudl
es la nocion de los estudiantes con relacién al
aprendizaje colaborativo en un curso taller a
distancia.



Grdfico 5: Encuesta sobre el impacto de Padlet en
el aprendizaje colaborativo

;Consideras que el uso de la herramienta Padlet favorece el aprendizaje colaborativo,
permitiendo aprender también desde la participacion y presentacion de las propuestas
de tus compafieros y comparieras de clase? Selecciona en la siguiente escala el valor
mas proximo a tu experiencia, en donde 1equivale a Nada favorable y 5 a Totalmente
favorable.

22 respuestas

15

12 (54,5 %)

5(22,7 %)

4(182%)
14,5 %)
|

1 2 3 4 5

Nota: Aplicada en el curso Fundamentos Grdaficos,
semestre 2021- 1.

Es importante mencionar que no solo se
incorpord Padlet como herramienta para la
evaluacion y seguimiento de los estudiantes,
sino que, con la finalidad de potenciar
sus beneficios y virtudes, se incluyeron en
el curso distintas herramientas como la
bitdcora digital para las presentaciones de las
propuestas visuales al finalizar cada unidad
de aprendizaje. De igual modo, se utilizaron
las salas de Zoom para el desarrollo del
trabajo colaborativo y se emplearon distintos
programas digitales para la integraciéon de
los procesos técnicos manuales. Asimismo,
se incorpord la evaluacion entre pares en
el trabajo en grupo para la unidad final.
No obstante, Padlet fue una herramienta
crucial para fomentar el aprendizaje
colaborativo, pero, sobre todo, potenciar la
retroalimentacion constante, y la mediciéon y
evaluacion por parte de los docentes a traveés
de la documentacién del aprendizaje “en
areas curriculares que no se prestan a una
evaluaciéon tradicional” (Moran, 2007, p. 17).

Quedan retos por afrontar en los procesos de
ensefanza aprendizaje a distancia en cursos
taller, y quizd el mas proximo sea el retorno
progresivo a las aulas a través de una
modalidad semipresencial, la cual estara
lejos de devolvernos a un contexto educativo
semejantealquetuvimosantesdelapandemia.
Luego de las experiencias vividas como
docentes y de los aprendizajes obtenidos en
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la adaptacion de los cursos-taller, no se puede
pensar en un regreso a desfasadas
metodologias y procesos de evaluacion.

Loquevendrdconelregresoalapresencialidad
o semipresencialidad ofrecerd nuevas pautas
de adaptacion, formas hibridas de evaluar
y acompafar el aprendizaje no solo de los
estudiantes, sino también el de los docentes,
porque si algo ha impactado es la necesidad
de reinventarse en estos procesos de
ensefianza aprendizaje. A pesar de que
los estudiantes continten prefiriendo la
educacion presencial, segun los resultados de
Horizon Report Teaching and Learning Edition,
las oportunidades para la educacion superior
radican en encontrar un equilibrio armaénico
entre metodologias y recursos para potenciar
su mision en el campo de la ensefanza y
aprendizaje (Pelletier et al.,, 2021).
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