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RESUMEN

Antes de la pandemia por la COVID-19, la evaluacidon de los estudiantes de los
cursos artisticos de la Facultad de Arte y Disefio de la Pontificia Universidad
Catdlica del PerU (PUCP) solia partir de una percepcion sensorial completa
de sus propuestas creativas materiales, asi como de la observacion de sus
procesos de trabajo y de las interacciones que ocurrian en el aula. Desde el
afo 2020, sin embargo, todos estos elementos restringieron drdsticamente a
la comunicacién virtual y, con ella, a la observacion de las pocas fotografias
digitales que los propios estudiantes lograban registrar de sus trabajos. Asi, se
vieron afectadas, en la evaluacion, la percepcion de los elementos propios del
lenguaje artistico y la percepcion de las relaciones espaciales entre las piezas
y sus autores.

Coneldnimo de contrarrestar estos efectosy alavez potenciar losaprendizajes
significativos en la modalidad virtual, en el presente articulo, se comparte una
experiencia docente que trata de la implementacion de practicas y dindmicas
colaborativas en la enseAanza que llevan por finalidad transferir al estudiante
una mayor participaciéon e involucramiento en su proceso de aprendizaje, y
que promueven, para ello, el uso continuo de la autoevaluacion, asi como de la
coevaluacion entre pares.

Palabras claves: evaluacion virtual, autoevaluacion, coevaluacion, proceso
creativo, autonomia.




ABSTRACT

Before the Covid-19 pandemic, the art courses students' evaluation of the Faculty of Art and
Design of the PUCP used to initiate from a complete sensory perception of their material creative
proposals, in addition to the observation of their work processes and the interactions that
occurred in the classroom. Since 2020, however, all these elements were drastically restricted
to virtual communication and with it, to the observation of the few digital photographs that the
students themselves managed to record of their work. They were thus affected in the evaluation,
the perception of the elements of the artistic language, along with the perception of the spatial
relationships between the pieces and their authors.

Intending to counteract these effects, while promoting significant learning in the virtual model,
this article shares a teaching experience that deals with the implementation of some collaborative
practices and dynamics in teaching, which are intended to transfer to the student greater
participation and involvement in their learning process and that promote, for this, the continuous
use of self-evaluation, as well as peer co-evaluation.

Key words: Virtual education, self-evaluation, co-evaluation, creative process, autonomy.



INTRODUCCION

La experiencia compartida en el presente
articulo se enmarca en el desarrollo del curso
de Laboratorio de Creatividady Comunicacion
Visual 2, que depende del Laboratorio de
Creatividad y Comunicacion Visual 1 (en
adelante LCCV2 y LCCVI, respectivamente),
cursos dictados durante el primer y segundo
semestre de formacion general de la Facultad
de Arte y Disefio de la Pontificia Universidad
Catélica del Pery (PUCP). Ambos pertenecen
al area académica de Lenguaje y Medios
de Comunicacién  Visual, drea que fue
consolidada durante los affos 2019 y 2020, en
paralelo con el drea acadéemica de Dibujo y la
de Teoria en Investigacién. Cabe mencionar
que los nombres originales de dichos cursos,
desde los inicios de la facultad, fueron
Composiciéon 1 y Composicion 2, y que el
cambio de denominaciones se realizé durante
el afio 2019, a partir de una propuesta de la
Direccion de Estudios, con la intencion de
alinear los cursos con sus principales aportes
a las competencias genéricas de la Facultad,
en especial, con las de “Comunicacién visual”
y “Creatividad”. Las nuevas denominaciones
empezaron a utilizarse recientemente, a partir
del ciclo 2021-1, coincidiendo con el segundo
afo del dictado de clases bajo la modalidad a
distancia por pandemia. En cuanto al término
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“laboratorio”, que les antecede, se infiere que
ambos cursos precisan de la experimentacion
como una actitud constante y esencial para el
logro de los aprendizajes relacionados con la
creatividad y que valida multiples resultados,
propios de un estilo de aprendizaje divergente
(Kolb, 1984).

Los aprendizajes de LCCV2 giran en torno a la
semiodtica visualy ala semantica del color, y se
complementan con los recursos de la sintaxis
visual aprendidos en LCCVI1. Tratdndose de
un de curso de tipo taller, sus actividades
principales consisten en realizar propuestas
creativas plastico-fisicas (no digitales) a
partir de diferentes estimulos sensoriales y
perceptuales que conducen a los estudiantes
a asociar ideas, interpretaciones y emociones
con los elementos formales de la visualidad.
Para llegar a esos resultados, los estudiantes
desarrollan diversos procesos creativos
utilizandounametodologiasugeridadetrabajo
queincluye labUsqueda de referentes visuales,
la elaboraciéon de bocetos, la preparacion de la
paleta de color a partir de la mezcla del color
pigmento y la exploracién en la interrelaciéon
de todos estos elementos sobre un soporte
fisico. Los productos resultantes suelen ser
composiciones visuales (imdgenes fijas), tales
como pinturas, collages, o piezas con relieves
y cierto nivel de tridimensionalidad y textura
tactil. En algunas ocasiones, se proponen
también instalaciones o productos visuales
enteramente tridimensionales.

Durante el desarrollo de los cursos de
Composicién 1y 2, dictados en modalidad
presencial hasta antes de la pandemia, las
evaluaciones de las propuestas creativas de
los estudiantes eran constantes, se realizaban
en el aula y se distribuian con relativa
holgura en las ocho horas semanales de
duracién del curso. La concentracion fisica y
la movilidad de estudiantes y docentes en el
aula permitian a estos Ultimos la observacion
de los procesos de trabajo con inmediatez y
de forma personalizada. En este ambiente,
era posible percibir directamente el nivel
de desenvolvimiento del grupo completo
en el espacio del aula, asi como mantener
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una comunicacién  fluida que permitiera
establecer rapidamente vinculos de confianza
entre todos.

La evaluacion constante de los trabajos
consistia  en comentar, junto con cada
estudiante, los aciertos y aspectos por mejorar
de sus propuestas creativas en cualquiera de
sus etapas de elaboracion; asimismo, si era
necesario, los docentes podian intervenirlas
superficialmente para probar y sugerir
diferentes posibilidades de lectura o solucion
compositiva. La pertinencia de los resultados
se podia medir a partir de la percepcidon
directa de los elementos de la gramdtica
visual, tales como el formato, las texturas, el
color, las formas y las multiples interrelaciones
establecidas entre estos, asi como la(s) de
la(s) pieza(s) con el espacio fisico donde eran
exhibidas.

Todas estas practicas de evaluacion se
realizaban considerando los criterios de
composicion, creatividad, ejecucion técnica,
asi como los procesos de trabajo empleados.
Las retroalimentaciones impartidas a partir de
la evaluacién se efectuaban exclusivamente
de forma oral y personal, y la transmision e
intercambio de ideas tras la evaluacion se
nutria de las condiciones propias del didlogo
frente a frente y del lenguaje corporal de los
interlocutores.

A partir del ciclo 2020-1 y debido a las
medidas adoptadas por la pandemia, todas
estas dindmicas de comunicacién propias
de la evaluacion del curso se redujeron
repentinamente a los espacios de las aulas
virtuales. Asimismo, las evaluaciones de las
propuestascreativasseresumieronalalectura
e interpretacién de imagenes fotogrdficas que
los propios estudiantes tomaron a sus trabajos
a través de los dispositivos digitales, lo que
disminuyd, en gran medida, la capacidad de
percepcion de los docentes. Es posible, por
tanto, afirmar que las evaluaciones estuvieron
afectadas por la lectura parcial que brindan
las pantallas, sobre todo en lo referido al color,
a las texturas y a las relaciones de dimensién
y escala entre los trabajos y sus autores.

Durante esta etapa y en adelante, los docentes
se hallaron en la necesidad de “completar” la
lectura de las imdgenes que serian evaluadas,
en un proceso mental individual, intuitivo y
especulativo de cada uno de ellos.

Las reflexiones comparativas entre la antigua
normalidadylanuevarespectodelaevaluacion
del curso motivaron algunas preguntas: ées
posible asegurar que los aprendizajes del
curso se estdan llevando a cabo si las practicas
para la evaluacién se han visto afectadas?,
¢qué estrategias de evaluacion son factibles
durante la modalidad a distancia en un curso
que depende, en gran medida, de la visualidad,
de la percepcion sensorial y de la espacial
en general?, ¢la modalidad a distancia solo
presenta desventajas en la evaluacion de los
aprendizajes?

Durante el presente ciclo se ha empezado
a aplicar algunas estrategias y practicas
para buscar respuestas a las interrogantes
previamente  formuladas. Las que se
comparten en este escrito pertenecen a uno
de ocho horarios, conformado por veinticinco
estudiantes, una docente y una predocente. Si
bien el cicloaln no termina, ya ha sido posible
observar los primeros resultados positivos tras
su aplicacion en la mayoria de las actividades.
Se espera que dichos resultados cooperen
con el afianzamiento de los aprendizajes
significativos, a la par que permitan a los
estudiantes descubrir métodos nuevos de
estudio, de aprendizaje y de organizacion de
sus procesos de trabajo.

Estas estrategias se han pensado en el marco
de una metodologia de ensefianza que evalua
permanentemente todas las fases del proceso
creativo de ejecucion de cada ejercicio. Se
ha disefado su aplicacion incorporando
dindmicas colaborativas de interacciéon
y didlogo que incentivan el andlisis, la
reflexion y la critica, tanto en el momento de
presentarse cada nuevo tema como durante
las retroalimentaciones y coevaluaciones, asi
como en las evaluaciones parcial y final.



2. OBJETIVO DE APRENDIZAJE INVOLUCRADO
EN LA ACTIVIDAD

Sibien durante los ciclos previos -en los que se
dictaron a distancia los cursos Composiciéon 1
y 2,y LCCV 1- se han puesto en practica las
estrategias que se presentardn como parte de
esta experiencia, lo cierto es que la mayoria
de ellas surgid de manera improvisada con
la intencion de resolver, principalmente, la
problematica de la comunicacion a medida
que esta se manifestaba. En el presente
ciclo, en cambio, ha sido posible planificarlas
y justificar su aplicacion con base en las
experienciasprevias;asimismo,hasido posible
ajustar su disefio a la expectativa de generar
un impacto positivo en los estudiantes.

Es asi como ahora, con una perspectiva mds
clara, se pueden definir mejor los tres objetivos
de su aplicacion:

* permitir un mayor acercamiento de
los docentes a los procesos creativos
de los  estudiantes para brindar
retroalimentacionesyrealizarevaluaciones
mas efectivas;

e lograr una mejor organizacion y
sistematizacién en el registro de los
procesos de trabajo creativo que fomenten
la autonomia en el proceso de aprendizaje;

* propiciar el aprendizaje significativo a
partir del involucramiento y protagonismo
de los estudiantes en la autoevaluacion y
la coevaluaciéon a través de dindmicas y
ejercicios de tipo colaborativo.
3. DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD
Las practicas pedagodgicas que se presentan a
continuacion se han estado aplicando durante
el presente ciclo (2021-2) y han procurado
atender a los momentos sincronicos y
asincronicos de las distintas fases de la
evaluaciénydeldesarrollodelosaprendizajes.
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1. Visualizacion de los espacios y procesos
de trabajo a través de la bitdcora digital
(asincroénico)

Tal como se menciond antes, las evaluaciones
del curso de LCCV2 dependen de las
imdgenes presentadas por los estudiantes,
organizadas en una bitdcora digital de acceso
exclusivo para estos y para las docentes,
la cual estd ubicada en Google Drive y
cuyo vinculo es compartido en Paideia. Si
bien se les solia sugerir una organizaciéon
minima de las imdagenes - por temas- para
su evaluacion, en esta ocasidn, se les solicitd
la presentacion de una mayor cantidad que
ayudase a narrar mejor el proceso de trabajo
de cada ejercicio con la finalidad de mejorar
su evaluacion a distancia. A continuacion, se
detallan y justifican las imdagenes solicitadas:

* 1 fotografia del espacio de trabajo inicial
con los materiales que serdan utilizados
con el/la estudiante presente (contexto
y espacio de trabajo). Esta imagen de
contexto permitié a las docentes conocer
el espacio de trabajo y los materiales
de los que disponia el estudiante;
contribuyd también para advertir las
condiciones fisicas en las cuales este
elaboraba suUs ejercicios. Permitio,
asimismo, que las docentes evaluaran
mejor sus posibilidades de movilidad y su
organizaciony adaptacion en elespacio de
trabajo disponible; les facilitd, asimismo,
elaborar recomendaciones e indicaciones
oportunas relacionadas con la ejecucion
técnica de las propuestas creativas.

* Imadagenes de bocetos (primeras ideas y
aproximaciones). A través de los bocetos
fue posible visualizar las distintas
rutas posibles de desarrollo que pudo
tomar cada trabajo final. Permitié a
las docentes sugerir la mas pertinente.

* Una imagen por cada version de trabajo
(imégenes del proceso de elaboracion).
Estas comprendieron el registro en las
distintas fases del proceso evolutivo
de cada ejercicio y fueron las mismas
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* de cada trabajo (resultado final). Esta

* utilizadas en las retroalimentaciones
realizadas  frecuentemente por los
docentes en cada clase.

* Una fotografia o imagen de la version
final de cada trabajo (resultado final). Esta
imagen fue el Ultimo registro de la pieza
trabajada. En ocasiones, algunos trabajos
fueron intervenidos de forma digital al
final del proceso.

* Una fotografia del trabajo fisico con la/el
estudiante junto a este (escala y relaciones
de proporcion entre el estudiante y
su trabajo). Esta Ultima imagen pudo
ayudar a que las docentes realizaran una
lectura veridica tanto de las dimensiones
del trabajo como de las relaciones de
interaccion que pudo haber sostenido
el estudiante con la pieza durante su
ejecucion.

Si bien se esperaba que este sistema de
registro fuera aplicado por los estudiantes
desde elinicio del ciclo, laindicacion fue hecha
para ser practicada en la evaluacion parcial,
momento en el que se calificaron por primera
vez el desempefio, los resultados y el proceso
de trabajo de forma individual a través de las
bitadcoras digitales. La experiencia fue exitosa
en la medida en que permitié a las docentes
un mayor acercamiento al espacio fisico de
trabajo de los estudiantes y en tanto aligerd
la evaluacion al volverla mas practica y breve,
ya que no hubo necesidad de emplear tiempo
especulando en torno a las imdagenes y su
proceso de desarrollo.

Imagen 1. Fotografias extraidas de la bitacora

2. Avutoevaluacién y coevaluacién para
fomentar la autonomia (sincrénicas)

Cada vez se hace mds necesario no solo
identificar claramente los criterios especificos
de evaluacién considerados en cada uno de
los ejercicios, sino también mencionarlos y
repetirlos cuantas veces se requieran en el
momento de las retroalimentaciones grupales
(Nilson & Goodson, 2017). El objetivo de esta
practica es fomentar en los estudiantes el uso
de los conceptos de visualidad y facilitarles
la identificacion de los elementos de la
composicion visual y sus interrelaciones -en
otras palabras, los criterios de evaluacion
especificos por actividad- con la finalidad de
que puedan incorporar la autoevaluacion y
la coevaluacién en sus dindmicas de estudio
dentro y fuera de los horarios de clase sin
depender sobremanera de sus docentes.

Las evaluaciones y las retroalimentaciones
de las propuestas creativas se realizaron
hasta en tres momentos diferentes durante
su proceso de elaboracion. Estas se aplicaron
de uno en uno en la mayor parte de veces,
pero en presencia de los compafieros de
clase, de tal forma que todos se beneficiaran
de manera indirecta con los intercambios de
ideas vertidos en las dindmicas de didlogo. En
las retroalimentaciones se utilizd Jamboard
de Google Suite, lo que facilité realizar
anotaciones digitales sobre las imdagenes
de los trabajos en sus diferentes niveles
de avance, ademds de que permitid a los
estudiantes un pertinente registro de estas
imdagenes retroalimentadas.

Las evaluaciones Yy retroalimentaciones
se intercalaron también con dindmicas de
coevaluacion entre pares, en especial cuando
los trabajos ya habian alcanzado un alto
grado de avance. Esto se hizo casi siempre
a través de la pizarra Miro, la que permitio
una visualizacion de todas las propuestas
en simultdneo. El espacio de coevaluaciéon
resulté altamente productivo y gratificante
como herramienta de evaluacion, ya que, en
él, fue posible comprobar si los estudiantes



el andlisis aprendido durante las
retroalimentaciones. Ademds, en este, se
promovid en todo momento la tolerancia,
el respeto, la apertura, la colaboracién y el
companerismo.

Imagen 2: Jaoamboard en el que introdujeron

anotaciones tanto profesores como compaferos

durante los espacios de coevaluacién o de
retroalimentacién de un boceto.

Para indicar
profundidad debo.

Imagen 3: Jamboard en el que una estudiante
realiz6 una autoevaluacién con base en las
retroalimentaciones sobre un ejercicio avanzado.

NOTA
PERSONAL:
EVITAR QUE
PAREZCA UNA
OLA

3. Dindmicas de reflexién, didlogo y trabajo
colaborativo para motivar el involucramiento
en los aprendizajes (sincrénicas)

Las evaluaciones Muchos de los contenidos
y conceptos referidos a la visualidad,
trabajados en los cursos de LCCV1y LCCV?2,
pueden resultar relativamente complejos de
comprender para los estudiantes ingresantes
debido a su nivel de abstraccion y relativa
novedad. Por ello, es necesario que los
docentes procuren generar, continuamente,
un ambiente de aula propicio que motive
la interaccion no solo entre estudiantes,
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sino también entre ellos y los docentes.
Entonces, se debe utilizar un lenguaje sencillo
y ejemplificar los contenidos con imdagenes de
complejidad sencilla a mediana.

Para lograrlo, se han utilizado herramientas
que han promovido el didlogo, el debate,
la reflexion y el trabajo colaborativo en las
sesiones de clase por Zoom. Por ejemplo, para
introducirlos al primer tema del curso, titulado
“Conceptos opuestos”, se les presentd dos
grupos de imdgenes en evidente oposicion -
tanto en lo formal como en el significado- que
pertenecen a diferentes contextos sociales y
condiscursos polémicoscadauno;se esperaba
que pudieran reconocerlos facilmente. Luego,
se les pidi6 describir y delimitar con palabras
cada uno de los conceptos a través de Menti.
Ello permitié que construyeran dos conceptos
en oposicion de forma espontdnea e intuitiva,
pero, ademas, colaborativamente. El andlisis
de las imdagenes visuales a través de un
breve debate ayudd a que los estudiantes
identificaran sus elementos sintacticosy a que
pudieran diferenciarlos de los semdanticos. Este
espacio de reflexion e intercambio brindd, a su
vez, un aumento de los recursos a disposicion
para afianzar las ideas individuales de las
que partieron para realizar sus propuestas
creativas.

Imagen 4: Presentaciéon de dos imdgenes en
oposicion de conceptos

Nota: A la izquierda, fotografia de Mario Testino
que pertenece a la muestra “Alta costura” (2013).
A la derecha, fotografia que ilustra un articulo
titulado “Afganistan. Talibanes retoman el poder”
(Excelsior, 2021). Fueron expuestas durante la clase
de LCCV2, horario H-204 (23 de agosto de 2021
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Imagen 5: Dindmica sincronica en Menti en torno
al concepto 1

 Mentimeter

¢{Qué representa para ti el primer grupo de
imagenes?
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Para cada tema presentado en el curso, se
han propuesto dindmicas con diferentes
grados de colaboracion, segun los tiempos
asignados, para favorecer su comprension
fluida y desarrollo practico. Es asi como,
por ejemplo, para el segundo tema que
consistié en crear una composicion visual a
partir del estimulo de una pieza musical, se
realizd una primera visualizacion de todos
los bocetos de las propuestas creativas de
los estudiantes, agrupados por melodia, a
través de la plataforma Mird, para conocer
sus diferentes abordajes de forma simultanea.
Ello permitid una primera evaluacién conjunta
de los modos en como los grupos estaban
comprendiendo el ejercicio experimental
y coémo se iba construyendo un imaginario
colectivo basado en un mismo estimulo. Por
otra parte, para el tercer tema, referido a la
representacion de un espacio a través de
texturas textiles, se realizd una dindmica junto
con todo el grupo de estudiantes. En ellg, se
les pidid cerrar los ojos y se les plantearon
preguntas para inducir a cada uno a traer a
la memoria un recuerdo importante -un lugar,
especificamente- asociado a un elemento
textil. Luego, varios estudiantes compartieron
sus recuerdos a través de una conversacion
abierta en la que surgieron de forma
recurrente, coincidentemente, temdaticas
intimistas relacionadas con su infancia, sus
vinculos afectivos familiares, mudanzas o
viajes largos. Debido a este compartir de
ideas, algunos estudiantes, que en un inicio
presentaron mds dificultades para asociar
la idea del material textil a un recuerdo,
manifestaron, mas adelante, haber encontrado
una solucion motivados por las emociones
experimentadasalescucharasuscompafieros.

Imagen 6: Bocetos realizados en Mird a partir de
un mismo estimulo musical (actividad sincronica)

Pieza 3: Full of fire

De todas las experiencias realizadas hasta
el momento, sin embargo, la mds interesante
resulté ser la referida al cuarto tema, titulado
“Narrativa grdfica”. En ella, se planted,
desde el inicio, un trabajo de elaboraciéon
colaborativa por equipos a partir de la lectura
de un texto seleccionado. El gjercicio consistié
en la elaboracion de dibujos secuenciales a
manera de vifetas -uno por cada miembro
del equipo- que representaran el fragmento
elegido del texto. Si bien los dibujos debian
ser realizados de forma individual, estos, a su
vez,tenian que mantener coherencia narrativa
visual al ser organizados sobre un lienzo
digital (Jamboard). El trabajo en equipos,
durante esta actividad, permitié observar los
diferentes procesos creativos de los grupos de
trabajo y las formas de interaccién diversas -
asignacion e intercambio de roles dentro del
grupo- que puede llegar a tomar un ejercicio
realizado de este modo; pero destacd,
sobre todo, el factor de interdependencia
positiva que se generd respecto de las metas
propuestas (Johnson, 1994). Por ejemplo,
durante el proceso de trabajo, bajo la
asesoria docente, un grupo detectdé que uno
de los dibujos resultd descoordinado del resto.
Para resolver este hecho, los estudiantes
dialogaron entre ellos de forma coevaluativa y
motivaron a su compafiero a mejorar el dibujo
discordante usando como argumentos los



logros de aprendizaje propuestos para dicho
ejercicio en especifico -secuencia narrativa
visual y coherencia grdafica. Cabe mencionar
que, desde el planteamiento del ejercicio, se
habia dejado muy en claro la importancia
de las relaciones de secuencia narrativa
visual que debian guardar las imdgenes
entre ellas. Esto pudo evaluarse a través de la
correspondencia de los elementos sintacticos
y la valoracion por grises presentes en
cada propuesta, asi como en la forma en
que se organizaron compositivamente
los trabajos para su lectura en conjunto.

Imagen 7: Dibujos en secuencia narrativa

realizados de forma colaborativa por cuatro
estudiantes a partir del texto “Un gato en un piso
vacio” de Wislawa Szymborska

Nota: Ejercicio grupal elaborado en Jamboard
durante 6 sesiones sincrdnicas

6. COMENTARIOS SOBRE LA EXPERIENCIA

La experiencia de un affio y medio bajo la
modalidad a distancia ha permitido a los
docentes planificar, con mayor conciencia y
con una mayor expectativa de efectividad,
la aplicacion de nuevas estrategias tanto
de ensefianza como de evaluacion para el
aprendizaje. Se espera que estas nuevas
practicas 'y dindmicas exploratorias e
introspectivas aqui propuestas fomenten
un mayor involucramiento Yy compromiso
de los estudiantes con los temas del curso,
y que, de esta forma, estas contribuyan
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con el afianzamiento de los aprendizajes
y con la autonomia de los estudiantes.

Si bien las restricciones en la comunicaciéon
ocasionadas por los protocolos de emergencia
sanitaria afectaron al desenvolvimiento
regular delasclases-talcomolasconcebiamos
antes de la pandemia-, lo cierto es que tanto
docentes como estudiantes han empezado
a identificar algunas de las ventajas de
la virtualidad en medio de un proceso de
adaptaciéon que cada dia se solidifica. Se han
empezado a asentar algunos cédigos propios
de las evaluaciones a distancia como, por
ejemplo, “levantar la mano” en la plataforma
Zoom para reservar un turno de revisidon o
“reaccionar” a través de un emoticono en
la versiobn mdas actualizada de la misma.
También, es una accién cotidiana “intervenir”
dibujando virtualmente sobre las propuestas
creativas de los estudiantes para analizarlas y
comentarlas sin, por ello, dafarlas fisicamente.
Este nivel de adaptacion del aula favorece y
facilita mucho la fluidez del desarrollo de la
clase y de la evaluacién constante. Esto no
quiere decir aun que las clases presenciales
puedan ser reemplazadas por aquellas en
modalidad virtual. Si bien las herramientas
de la comunicacion virtual han significado
una salida fundamental a la problematica del
desarrollo de las sesiones de clase, esto no
significa que puedan reemplazar una buena
propuesta pedagdgica y didactica centrada
en el aprendizaje de los estudiantes (Saza-
Garzon, 2016).

Resulta interesante notar, por su parte, que las
estrategias de autoevaluacién y coevaluacion,
que se han estado aplicando con buenos
resultados hasta el momento, han surgido
a raiz de la virtualidad y en este ambiente
manejable atravésdelapantalladelordenador
y las funciones provistas por Zoom. Surgen,
entonces, nuevas preguntas relacionadas a los
procesos de adaptacion a los que estudiantes
y profesores nos veremos enfrentados
dentro de poco tiempo cuando retornemos
paulatinamente a la presencialidad: ¢serd
posible mantener el mismo ambiente de aula
donde primen las relaciones horizontales
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paralacoevaluaciény trabajos colaborativos?,
¢tendrdanlosdocentes que reformular unaclase
presencial aplicando las mismas prdacticas
pedagodgicas que resultaron exitosas en la
virtualidad?

Muchas mdas interrogantes de este tipo
continuardn surgiendo a medida que pase el
tiempo y varien las condiciones del dictado
de clases. De todas formas, es importante
reconocer que, sea cual fuere la modalidad
de los espacios de ensefianza-aprendizaje,
la postura docente deberd mantenerse
siempre dispuesta a propiciar la interacciéon
entre los estudiantes, asi como el trabajo
colaborativo, con la finalidad de permitir un
mayor protagonismo de los estudiantes en la
construccion de sus propios aprendizajes.

Las prdacticas pedagdgicas aplicadas durante
este periodo a distancia fueron disefiadas
con la intencién de mejorar la evaluacion del
curso a distancia y es posible que, inclusive,
hayan sobrepasado algunas de las barreras
impuestas por la virtualidad misma. Esto se
ha estado evidenciando en el compromiso
que la mayoria de estudiantes ha demostrado
tanto en cada presentacién organizada de
SUS procesos como en su participacion activa
dentro del aula virtual.
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