
EL PROYECTO /Mimpu es un mundo donde los niños son nuestros jefes y nuestra inspiración. Es una tienda donde se sueña en grande, se producen juguetes y accesorios para niños que tienen como elementos principales; la ilustración, el diseño y la estética aplicada a los productos. Con este proyecto no solo se busca vender productos sino también dar nuevas propuestas de juguetes y ac-cesorios para los más pequeños, nuevas experiencias y que a través de esto se genere una alfabetización visual ya que la ilustración ayuda a este proceso. Además de generar un mundo de productos, se busca también incentivar la creatividad de los niños con talleres dentro de la tienda que complementen nuestro concepto principal de alfabetización visual con lo cual los niños puedan experimentar y divertirse de diferentes maneras dentro de esta nueva propuesta de espacio.
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Áreas de desarrollo: Diseño de Producto, Branding,Ilustración, Indumentaria y Juguetería
MIMPU2.2*ESTUDIOS DE DISEÑOINDUMENTARIA & DECORACIÓNPARA NIÑOS
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