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EL PROYECTO /El problema base del que se parte para el desarrollo de este proyecto es la falta de lectura en niños y adultos que existe actualmente en el país. Se determinan como causantes de esta “falta de lectura” la mala elección de obras en las escuelas así como la falta o carencia de atractivo visual. Puede suceder, asimismo, que el problema parta también de la falta de costumbre lec­
tora. El proyecto nombrado tiene como fin la adaptación de obras literarias (de di-versos temas) a un formato virtual, visual y auditivo, por medio de la incorporación de ilustraciones que contribuyan a la rique­za de la propia obra y audio dramatizado que facilite la lectura para cualquiera que tenga problemas con los textos. Estos au-diolibros se almacenan en una biblioteca virtual alojada en un servidor de internet y son gratuitos para el público usuario. 
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