
EL PROYECTO /Se trata de una agencia dedicada al desarrollo de videojuegos que pretende también educar al público acerca de 
lo que significa el diseño de videojuegos. El proyecto involucra la creación de mar-ca y desarrollo de demos de videojuegos, la educación de un público consumidor acerca del desarrollo de videojuegos y su proceso creativo, y por último, la formación a futuro de una comunidad de desarrolladores,  artistas y diseñadores relevantes al tema. Wild Pixel se inserta en el mercado peruano como una agencia pionera en el desarrollo de videojuegos y apuesta por generar una nueva ola que dé movimiento no sólo al mundo de los videojuegos sino a la capidad creativa y potencial que tiene este universo como campo de acción de jóvenes diseñadores y futuros profesionales. 
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Áreas de desarrollo: Diseño de Videojuegos y Branding
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