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ESTUDIOS DE DISEÑO2.4El Video Diseñoen interacciónsocial y cultural
El video diseño se construye en el territorio de las mani-
festaciones audiovisuales, desde el enfoque  estratégico 
propio del diseño, apelando a la diversidad de lenguajes 
para generar  efectos de recepción.  El desplazamiento 
de la imagen fija a la imagen móvil, de la ilustración al au-
diovisual refuerza la narrativa del universo creado, integra 
recursos fotográficos y gráficos, visuales y sonoros  en una 
composición secuencial que explora las posibilidades de una construcción de sentido sustentada en una intención 
comunicativa y un proyecto enunciativo. El vi deo dise-
ño  puede contar historias, describir realidades, apelar a la percepción para sumergir al observador en espacios 
donde coexisten ideas, emociones y sensaciones.  Argu-
menta para convencer, con  lecturas de la realidad a partir 
de los conocimientos, creencias y emociones de la gente, 
para impactar, hacerla reaccionar, dejar una hue lla en su 
memoria. Los cursos de Semiótica 1 y Proyectos Estraté-gicos son los espacios formativos para aprender a hacer 
video diseño, en las modalidades de found foo tage , stop 
motion y video arte, en un recorrido tipológico que va de la valoración de la memoria colectiva al diálogo estético 
de intersubjetividades, pasando por las estrategias se-
mánticas y compositivas de la  representación y signifi-
cación de mundos. Los video diseños interactúan con la 
sociedad y sus problemas, con el imaginario actual de la 
gente, con la literatura y el arte. Se generan y funcionan 
en un espacio de la cultura heterogéneo, nutriéndose de 
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