PROYECTO MOCHE

En el marco del curso de Disefio Grafico 3, donde se ensefia al estu-
diante el proceso de creacion de una marca, se inicia la interacciéon
entre alumnos, empresa, sociedad y mercado.

La presente propuesta tiene como finalidad explicar la aplicacion de
un conjunto de procesos y estrategias de ensefianza y aprendizaje. El
método que se ha utilizado es la investigacion colaborativa y la accion
participativa la cual implica un trabajo caracterizado por la observacion
y participacioén en el desarrollo de una unidad educativa.




ORGANIZACION
DEL

PROYECTO

Los instrumentos de investi-
gacion utilizados son bitacoras
para la recoleccion de infor-
macion, referentes visuales, tra-
bajo de campo, entrevistas con
el cliente, fotografias y grabacio-
nes de audio y video. Se analiza
y organiza la informacion en un
solo documento que utilizara
todo el grupo de estudiantes.
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INVESTIGACION
CREATIVA

El proceso se basa en la
practica pedagodgica desar-
rollada en la clase — taller,
en el espacio virtual y el tra-
bajo cooperativo realizado
por los alumnos. Después
de haber identificado el
concepto por comunicar,
se procede a la busqueda
de referentes visuales para
la creacién de la imagen
grafica. Luego se realizan
los bocetos sustentados.

DISENO DE IMAGEN DE MARCA

REALIZACION
DEL PROYECTO
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DEL PROYECTO
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REALIZACION

DEL PROYECTO

La realizacién formal de la marca grafica o logotipo es el siguiente paso después de la investigacion creativa. Los alumnos digitalizan sus
propuestas y estudian las versiones en diferentes posibilidades de color y composicion.
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EL 5TO COLOQUIO
DE ESTUDIANTES DE
DISENO GRAFICO

El 5to Coloquio de estudiantes de Disefio Grafico PUCP tuvo como
tema la Intervencién Tipo-Grafica. Fue organizado y realizado por
los estudiantes del quinto afio de esta especialidad de la Pontificia
Universidad Catolica del Peru. Tiene como precedente cuatro exito-
sos coloquios, cada uno con mas acogida que el anterior.

El objetivo principal del Coloquio fue evaluar el disefio actual, su
accion en el Mercado y la Sociedad, y proyectarse hacia el futu-
ro del disefo, a partir de experimentos, innovaciones y desarrollo
creativo. Ademas, se propuso difundir ante el publico en general el
conocimiento del disefio grafico como herramienta indispensable
de comunicacion, enfocando la atencion sobre la accidn semantica
de la tipografia.

Con el 5to Coloquio se buscé propagar la interaccién entre dise-
nadores, comunicadores, estudiantes de disefio y especialidades
relacionadas al ambito del disefio.
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PROYECTO
“LAS 1001 ALICIAS”

El proyecto "Las 1001 Alicias" es un proyecto de investigacion para
la creacién de nuevas Alicias y partié de una interrogante: ¢Quién
es Alicia? ¢El personaje de Lewis Carroll, fuente de inspiracion
constante para ilustradores, escritores, cineastas? ¢ O su insight,
la esencia de sus vivencias en el Pais de las Maravillas y en el Pais
del Espejo ? La investigacion fue realizada por estudiantes del ter-
cero y quinto afo de la Especialidad de Disefio Grafico, en los
cursos de "Semidtica de la Imagen”, "Introduccion a la Comunica-
cién" y "Comunicacion" y es parte de un proyecto sobre lineas de
accion de la intertextualidad grafica, emprendido por el grupo de
investigacion "Absolutamente Grafico". La investigacion estudiantil
llevé a dos resultados: las reflexiones sobre “todas y todas somos
Alicia" y un conjunto de ilustraciones de Alicia que incorporan las
ideas sobre la importancia de este personaje para comunicar y sig-
nificar la construccién de la identidad joven a través del tiempo,
en funcién de parametros que permanecen siempre actuales. Las
imagenes son parte del proyecto de una exposicion itinerante, en
Lima, Cusco y Puerto Maldonado (curaduria : Mihaela Radulescu y
Edward Venero).

Algunas reflexiones:

Pietro Hadzich:

La historia de Alicia en el Pais de las Maravillas, adaptada y reinter-
pretada de innumerables formas desde su publicacion original, nos
presenta una plantilla subyacente independiente de la historia mis-
ma de Lewis Caroll. Estamos hablando de una estructura narrativa
que tiene la maravillosa capacidad de adaptarse a nuestro propio
imaginario colectivo, aun 146 afos fuera de fecha.

Paola Castillo
.|



Existen miles de elementos en los que podriamos profundizar pero
creo que hay tres ejes principales sobre los cuales se fundamenta
la estructura: la opinién, la identidad y el poder.

La opinién, o mejor dicho la carencia de una opinién propia, es lo
que genera el inicio de la historia de Alicia. En el capitulo inicial se
encuentra en un arbol con su hermana que lee un libro, pero éste no
contiene ni didlogos ni ilustraciones, es decir, no hay explicaciones
ni puntos de vista, por lo que Alicia entra en desinterés y al caer
dormida entra en su propio mundo donde se reflejara su propia falta
de opinién y la razén de esto. Ayer, hoy y mafana, esto siempre
sucedera, se trata no exactamente de la culpa del individuo, sino de
quien facilita la informacion. Secretos, censuras, manipulaciones y
el control sobre la informacion es una forma de poder que siempre
ha sucedido y sucedera porque se trata de un arma de poder. El
conocimiento como elemento de poder lo podemos encontrar en
momentos como la iglesia antes de su reforma, los ilustrados, los
grandes imperios, las sociedades ocultas e incluso hoy en dia con
los famosos WikiLeaks. El que no tiene la informacién no entiende,
si no entiende no tiene una opinién, el que no tiene opinién la busca
y esto es lo que hace Alicia al sumergirse en su mundo fantastico.

La identidad, por otro lado, juega con dos partes que engranan
entre si. Alicia, por su edad e inocencia, se encuentra en constante
busqueda de su identidad y lo va a intentar adaptandose “al tama-
fno” de las situaciones que se presentan, llegando al punto tal en
que intentando encajar en todas las realidades pierde nocion de su
realidad real. Encontrarse a uno mismo, conocer quiénes somos y
decidir qué queremos ser es un proceso muy largo y personal, pero
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siempre se ve afectado, desde nifios, por influencias de aquellos
que nos exigen decidirnos ya, qué queremos ser, cOmo nos tene-
mos que vestir, en qué colegio debemos estar, etc. La identidad
final, es una mezcla de diferentes adaptaciones a situaciones im-
puestas por aquéllos que si cuentan con la capacidad de decisién y
la usan sobre nosotros. Somos los que quieren que seamos.

Finalmente todo esté relacionado con el poder. A lo largo de toda
la novela, aquél que domina cada escenario es quien tiene el poder
sobre los temas. El poder toma muchas formas, como en la vida
real, poder sobre la informacién, poder militar, poder econémico,
poder social, etc. La reina de corazones es el Hitler de ayer, el Esta-
dos Unidos de hoy y el Chavez del futuro. La prepotencia de decidir
sobre los demas no estd basada en nada tangible, la reina es una
carta como todas las demas, soélo basta autoproclamarse superior
para automaticamente generar un nivel mas alto que el de los de-
mas, que luego asumen como correcto y cotidiano que una carta
pueda tomar decisiones inescrupulosas, egocéntricas y generado-
ras de aun mas poder, como resultado de codicia. Esto existe en
nuestra realidad y seguiré existiendo. Siempre que se continue cla-
sificando al mundo entre Primer Mundo, Segundo Mundo y Tercer
Mundo, estamos condenados a seguir al Primer Mundo, donde se
manipula la informacién y se elimina las identidades que no encajan
con el sistema.

La opinién, la identidad y el poder tienen la capacidad de ser tan
universales que siempre existe en nuestro imaginario colectivo una
seleccion de elementos que pueden adaptarse a la estructura base.
Hablamos de ejes que, ajenos al tiempo, espacio y cultura, siempre
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van a estar ahi porque asi es como esta construida nuestra so-
ciedad. Probablemente dentro de 100 afios mas, los mismos ejes
sigan vigentes, pues nuestra naturaleza humana seguira siendo la
misma siempre que el poder continlie en las mismas manos.

Cindy Cuadros:

Al ubicarse en la era victoriana, las primeras criticas observan una
caricaturizacion de la sociedad de ese entonces. Sin embargo, los
simbolos repercuten mas alla del tiempo y son aplicables en nues-
tra era, en tanto que son los mismos problemas los que afectan a
la humanidad. Por ejemplo, entrar por un hueco en la tierra a un
mundo diferente se entiende como una entrada en el inconsciente,
hacia un mundo lleno de visiones, que remite a muchas cosas de
nuestra realidad, igual que el crecer y achicarse segun lo que mas
le convenga a uno nos remite a los cambios que podemos experi-
mentar en nuestra identidad a lo largo de la vida.

Katherine Sandoval:

Alicia nos hace ingresar en un mundo de ilusiones donde pueden
verse reflejadas las excentricidades humanas a través de perso-
najes y situaciones que representan la sociedad del autor, una so-
ciedad que comparte caracteristicas con la nuestra, tanto que su
mundo puede ser nuestro propio mundo sin las caretas y disfraces
de la rutina y la vida diaria.

Lucia Gutierrez:

Una de las imagenes mas interiorizadas en nuestro imaginario es la
del laberinto que se asemeja a la forma en que percibimos nuestra
propia mente, un laberinto donde Alicia podria ser nuestra razon,
manteniendo la cordura para no caer en ningun extremo. En donde
somos guiados por variables que pueden llegar a ser confusas pero
si se las piensan bien, muchas de ellas se encuentran ligadas a
nuestra realidad, como la lucha por el poder de la reina de corazo-

nes y la preocupacion por el tiempo del conejo, aspectos de la vida
humana que en realidad todos compartimos en diversas intensida-
des y con distintos efectos.

Rocio Santos:

En nuestra realidad mas cercana podemos encontrar un paralelismo
con los arquetipos originales, desde una nueva perspectiva. Es asi
que el conejo blanco sigue representando a aquellos obsesionados
con el tiempo, siendo la falta del mismo un signo reconocible que
caracteriza nuestra rutina. El gato y su sonrisa llegan a ser como
una voz interna dentro de nuestro mundo interior, como el incons-
ciente dentro del inconsciente, pero que igualmente nos guia hacia
la toma de decisiones dentro de lo racional y conveniente.

El poder de agrandarse mediante hongos y bebidas puede verse
como algo tan descabellado como el uso de alucinégenos que te
distorsionan la visién o quiza es una simple muestra de los miles de
factores que se encuentran desperdigados por el mundo que son
los que se encargan de influenciar y a la vez formar nuestro caracter
y personalidad.

Estefania Li:

La historia esta cargada de personajes irreales y de momentos fan-
tasiosos. Esta historia, a pesar de tener un enfoque infantil y de
ser parte de los libros predilectos de los nifios de muchas genera-
ciones, tiene muchas metaforas y connotaciones que un nifio no
puede entender. Sin embargo, es aceptada por ellos por las mismas
situaciones irracionales e irreales, ya que los nifos pueden enten-
der y manejar este lenguaje sin necesidad de cuestionarse y per-
derse en la historia. A lo largo de la historia vemos como aparecen
estos personajes irreales, cada uno con caracteristicas diferentes
y personalidades de seres humanos. Aqui podemos encontrar una
analogia con los seres humanos en la actualidad: el conejo con el



reloj, es una analogia al hombre actual perseguido por el tiempo y
dejandose llevar por éste. La reina de corazones, que remitia pro-
bablemente a la monarquia inglesa, puede ser reinterpretada en
el imaginario colectivo de diferentes sociedades, como simbolo de
autoritarismo.

Paola Castillo:

Entrar al agujero del conejo ya se ha hecho sindénimo de adentrarse
en un misterio, un portal inter — dimensional o un secreto que desa-
fia la realidad. Los elementos que ocurren en el relato de Alicia se
infiltran rapidamente al subconsciente ya que el relato mismo es un
suefo, es decir, los sucesos que ocurren y los personajes que viven
en ese mundo, rompen las leyes de la realidad conocida por todos
y nos hablan en un lenguaje metalingliistico, gracias al ingenio de
Lewis Carol al escribir los dialogos. Es un lenguaje metafisico que
apela al subconsciente. Cuestiona nuestra realidad con el pensa-
miento consciente pero, al no encajar, la tarea de desciframiento
pasa al subconsciente. En el subconsciente, el relato de Alicia es
posible, y se ve mezclado con otros elementos que ahi estan y se
relacionan de manera automatica. Las posibilidades son infinitas. El
texto de Alicia nos recuerda a los antiguos textos oculistas llenos
de metaforas y codigos secretos, los personajes a arquetipos y los
sucesos por ende se convierten en procesos complicados cuyo sig-
nificado es para nosotros trascendente.

Raul Pasco:

El tema de Alicia ha sido explotado como referente por muchos
artistas. Desde peliculas de Disney, ilustraciones, pintura, escultura,
hasta video y juegos y campafias publicitarias, muchas recreacio-
nes de esta historia se han hecho y otros universos han sido in-
fluenciados. Hasta en nuestro medio, uno de mis mejores amigos,
Alejandro Hernandez, ha recurrido a los temas de Alicia muchas
veces como base para su obra pictérica.
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En cuanto a casos concretos hay dos peliculas que sin ser recrea-
ciones muestran gran influencia: The Matrix y Resident Evil. En la
primera, los hermanos Wachowski hacen referencia constante al
cuento, en situaciones como cuando Morfeo le dice a Neo que siga
al conejo blanco, o la decisidon sobre qué pastilla tomar. En Resident
Evil, la referencia es ain mas directa pues los dos personajes prin-
cipales (en el cuento y en la pelicula) se llaman Alice, una compu-
tadora asesina tiene por nombre Reina de corazones y su primera
victima muere decapitada; el virus T, el inicio de los problemas, es
probado por primera vez en un conejo blanco.

Es rescatable la manera en que Alicia en el Pais de las Maravillas,
al igual que otros cuentos clasicos, se ha convertido en patrén de
estructura para la construccion de universos. Se pueden tomar ele-
mentos esenciales para esta construccion como el desplazamiento
de la zona de calma y control a una de conflicto y eventos inesta-
bles e inverosimiles, personajes surreales, andlisis psicologico (gato
de Cheshire).

Stephanie Leidinger:

Alicia es un personaje con el cual todo el mundo puede sentirse
identificado. Por mas que tiene una personalidad marcada, tiene
ciertas caracteristicas que todos tenemos. Alicia representa este
deseo interno que tenemos todos de romper las reglas y de actuar
segun nuestro juicio. Todo es una critica al sinsentido de las nor-
mas. Alicia esta ante problemas, debe buscar soluciones , debe
actuar como una persona mayor, que es lo que nosotros siempre
deseamos. Ademas, nos deja en claro como es que el mundo "real"
la hace sacar sus conclusiones sobre lo que es correcto e incorrec-
to. Analizando de manera psicoldgica a Alicia, se nos presenta otra
perspectiva: la falta de identidad. Alicia no sabe quién es, pues al
haber cambiado de forma tantas veces ya no sabe qué sucede. Lo
mismo pasa con nosotros. Uno cambia de formas muchas veces
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para adaptarse al entorno, es como comer los hongos de la oruga.
Todos somos como Alicia, al enfrentarnos a situaciones o proble-
mas, comemos hongos que nos cambian de forma.

Mapria Inés Sotillo:

En esencia, la historia trata de un cuestionamiento social y el medio
que utiliza es transportar al lector a un mundo surreal, que conserva
elementos de la realidad que seran sometidos a la critica a través
del simbolismo. El personaje principal ingresa en un mundo fanta-
sioso y simbolico donde se cuestiona los paradigmas de su mundo.
El hecho de que sea mujer y joven no es casual.

Valeria Chiuyare:

Esta historia guarda una idea interesante y actual, definir al mundo
en que vivimos como un lugar bastante absurdo y ambiguo, pero
al que lamentablemente hay que adaptarse, sino uno “ se pierde” o
mas bien “ cree sentirse perdido”. Frente a esto, hay que liberar la
mente. La vida se transforma en una rutina y uno no esta dispuesto
a salir de ella por comodidad o falta de valentia. Es aqui donde Alicia
nos da el ejemplo y nos anima, proponiéndole un giro inexplicable a
nuestro imaginario, brindandole creatividad y fantasia. Surge asi un
mundo de “ locos ”, pero en vez de tomarlo como algo negativo, lo
vemos como un escape a lo habitual y convencional, un mundo que
nos hace crecer y experimentar, dandole plena libertad a la mente,
un mundo irrompible porque es parte de uno mismo.

Diana Anto:

Las personas tienden a entender las cosas desde lo que conocen
y es por eso que cada persona puede tener una lectura del cuento
totalmente diferente de otra. Y no soélo las personas. Diferentes
culturas pueden tener diferentes lecturas y maneras de construir
sus propios discursos a partir de esta Alicia perdida en un mundo
desconocido donde se siente aturdida, sola y fuera de lugar

(la mayoria de los jévenes se sienten de esa forma dentro de su

ambiente y pueden tomar al personaje como un representante de
como ellos sienten ) . Por ejemplo en Japon las Lolitas y Gothic
Lolitas han tomado el atuendo de Alicia y lo han incorporado a su
estilo. O la comunidad hippie, que vio en Alicia una historia que bien
podria estar describiendo un viaje psicodélico como en la cancién
“White Rabbit” de la banda Jefferson Airplane.

Guillermo Fajardo:

Alicia en el Pais de las Maravillas propone el ingreso de su personaje
principal dentro de una realidad llena de incertidumbres y a la vez
propone la salida de una cultura de la que estd acostumbrada.
¢ Suena familiar? La historia de Alicia nos da muchas evidencias
con las que se puede vincular el imaginario colectivo de su creacion
con la realidad actual del siglo XXI. Alicia representa la fragilidad de
la mente, algo que se hace claro cuando cae al tunel del conejo, es
decir sale de su primer universo, la zona de confianza y seguridad
y se sumerge rapidamente en un universo lleno de peligros, conflic-
tos, dudas, el Pais de las Maravillas que, curiosamente, representa
al mundo real.

Jieying Li :

Desde un comienzo, Alicia se siente diferente, incbmoda pero a la
vez curiosa a todo el ambiente que la rodea. Los constantes cam-
bios de tamafo dan a entender probablemente su confusion y el
desconocimiento de su rol en la sociedad. Con el paso del tiempo,
la sorpresa 'y los descubrimientos de esta nueva tierra llevaran a la
aceptacion de esta nueva forma de vida. El problema, no obstante,
es que ésta no es una historia donde la protagonista termina como
una heroina. A pesar de que la mayoria de hazafas hacen de Alicia
una persona mas madura y consciente de su rol en el Pais de las
Maravillas , ella sélo quiere volver al universo del que vino, donde
todo estaba correcto y aprobado bajo sus condiciones y asi sen-
tirse segura nuevamente por mas que otros la necesiten. Dicha
reaccion le da realidad al personaje.
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