El proyecto, dirigido por la
profesora Carmen Garcia, inte-
gro la investigacion, la creacién,
el disefio y la responsabilidad
social universitaria. Consistio en
la creacion de imagenes repre-
sentativas para los diferentes
grupos de artesanos y la tienda
del Museo de Sitio de Tucume,
donde se ofrecen sus produc-
tos. Un objetivo importante fue
sensibilizar a los estudiantes del
42 afio de Disefo Grafico con
su entorno, motivandolos al
mismo tiempo para una mejor
auto-organizacion y gestién de
su trabajo. De este modo, el pro-
yecto contribuyd al desarrollo
de la autonomia del estudian-
te y de competencias realesy
eficaces, adecuadas a las exi-
gencias profesionales.

El proyecto se realizé desde el
15 de marzo al 15 de julio; pos-
teriormente se elaboraron ma-
teriales didacticos en base a esta

experiencia, fotografias y un
video. Durante el proyecto, se
aplicaron herramientas de ana-
lisis, encuestas, cuestionarios y
entrevistas para medir la inclu-
sién de la responsabilidad social
en la didactica del curso.

El objetivo del proyecto se
cumplid en su totalidad. Su pun-
to de partida fue un trabajo de
campo con 3 dias de duracion;
32 alumnos y 4 profesores visi-
taron el pueblo de Tucumey los
museos del lugar, Sipan, Sican
y el Museo de Sitio de Tucume.
También hubo visitas a los ta-
lleres y entrevistas a los artesa-
nos, asi como una charla de la
Directora del Museo de Tucume,
la Arquedloga Bernarda Delgado
Elias. Al final de cada dia se rea-
lizaron reuniones para conversar
sobre lo conocido y experimen-
tado, para llegar a consensos.
Durante la visita se levantd in-
formacién que fue organizada

ulteriormente para llegarse a
un extenso documento de tra-
bajo para la etapa siguiente. Ya
en el aula, se realizd el proceso
de evaluacidn: sustentaciones,
criticas en clase, lluvia de ideas,
exposiciones. Posteriormente se
realizo el proceso creativo: boce-
tos, propuestas de color, tipogra-
fia, fotografias, etc.

Se disefiaron los logotipos, los
lineamientos de la marca y la
aplicacién de la marca grafica en
diferentes piezas, folletos, tar-
jetas de presentacion, envases,
bolsas, hang tag. Se formalizo
todo el proyecto en un Manual
de Marca. Finalmente, se realizd
un concurso, al cual asistié la di-
rectora del museo. El estudiante
Hugo Kuroki fue el ganador del
concurso con sus propuestas
para el logotipo y el manejo vi-
sual de marca de la tienda del
Museo de Sitio de Tucume y los
tres logos de los talleres de los




artesanos de Orfebreria, Cerami-
ca y Frutos del Bosque (algarro-
bina y miel de abeja). Algunas
piezas gréficas realizadas por los
alumnos Antonella Zumaeta, Fer-
nando Canchanya, Raul Patifo,
Angela Nakankari, Sugey Gutié-
rrez, Elizabeth Garcia y Silvana
Salinas, también fueron seleccio-
nadas para su realizacion. El ma-
terial se envié a Ticume en ma-
quetas y en CDs con los archivos
de cada propuesta. La experiencia
fue muy enriquecedora para los
estudiantes y para los profesores.
Proporciond experiencias que en-
riquecieron el punto de vista de
los estudiantes sobre su entorno
y sobre todo lo que puede aportar
la profesion de disefiador para las
comunidades de artesanos y pro-

ductores peruanos.

Frutos
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Gaston Acurio trajo a la PUCP
un proyecto: transformar com-
bis en establecimientos callejeros
de venta de comida rapida. Para
gozar de una buena recepcion e
intervenir adecuadamente en la
estética de la ciudad, se necesita-
ba un disefio atractivo, original
y funcional, ademas de capacitar
a los choferes de combis para ser
cocineros y gestores de sus pro-
pias empresas. Este es el Proyecto
Papeo, cuya organizacion estuvo
a cargo del Centro de Innovacion
y Desarrollo Emprendedor(CIDE)
que convocd a los estudiantes
y profesores de las especialida-
des de Disefio Grafico y Disefio
Industrial de la Facultad de Arte
de la PUCP . Los integrantes de
cada proyecto eran estudiantes,
orientados por un profesor. Los
dos proyectos ganadores, uno de
Disefio Grafico y el otro de Dise-
flo Industrial, fueron integrados

en un prototipo, construido con
la colaboracién del Taller de In-
genieria Mecanica, el mismo que
estuvo en exhibicién durante la
feria gastronémica Mistura 2011,
junto con la presentacion grafica
de los demas proyectos finalistas.

Los ganadores del premio del
jurado, prototipo exhibido en
Mistura, fueron Karamanduka,
de la profesora Isabel Hidalgo y
los estudiantes Elizabeth Garcia
Moscoso y Daniel Adrian Flores,
de Disefio Grafico y Papafrita,
del profesor Ricardo Geldres vy
los estudiantes Luigi Giampietri
Jacobs, Daniela Tokashiki Kuni-
gamiy Juan Montalvan Lume, de
Disefio Industrial.

Mas de 400 mil personas visita-
ron Mistura este afio; el publico
pudo votar por sus disefos fa-
voritos, tanto en la misma feria
como en la web de PuntoEdu.
Los ganadores del publico fueron

Karamanduka, de la profesora
Isabel Hidalgo y los estudian-
tes Elizabeth Garcia Moscoso vy
Daniel Adrian Flores, de Disefo
Gréfico y Los Muchachos, del
profesor Carlos Demarini Angulo
y los estudiantes Ernesto Rosa-
les Ramirez, Diego Gomez Ro-
driguez y Esther Palomino Sama-
niego, de Disefo Industrial. Los
diseflos ganadores del jurado y
del publico se asignan en conce-
sién a partir del 2012.

A continuacion, se presentan los
dos proyectos finalistas de Disefio
Grafico, el ganadory el que le siguid
tanto en la apreciaciéon del jurado
como del publico.

Proyecto ganador Karaman-
duka: |sabel Hidalgo (profesora),
Elizabeth Garcia Moscoso y Daniel
Adrian Flores (estudiantes).

Proyecto finalista Combi-Nado :
Edward Venero (profesor), Jieying
Li y Guillermo Fajardo (estudiantes).
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Propuesta ganadora

Isabel Hidalgo (profesora),
Elizabeth Garcia Moscoso y

Daniel Adrian Flores (estudiantes).

Propuesta finalista

Edward Venero(profesor),
Guillermo Fajardo y Jieying Li
(estudiantes).




El disefio de intervenciones gra-
ficas arquitectdnicas es el eje del
Proyecto Tincuy, correspondiente
a la intervencion grafica del Edifi-
cio de los Servicios Estudiantiles
inaugurado en 2011 en el cam-
pus PUCP. Se trata de un disefio
espacial, con funciones de repre-
sentacion, orientacion y signifi-
cacion, adecuado a la identidad
arquitectdnica y comunicativa de
este edificio. Toma en cuenta su
conjunto de estructuras y valora
sus funciones y desempefios. El
edificio ofrece espacios varios,
para la comunicacién, el des-
canso, la lectura, el visionado, la
realizacidn de tareas académicas.
Cuenta con una plaza de comida,

con tiendas especializadas y una
cafeteria PUCP. El proyecto gana-
dor, cuyas realizaciones pueden
ser vistas actualmente en el cam-
pus, pertenece a Natalie Taghiof,
Juan Carlos Gambini, Jesus Fuen-
tes, estudiantes del quinto afo
de Disefio Grafico. Ellos ganaron
el concurso convocado por el Vi-
cerrectorado Administrativo de
la PUCP, en el cual participaron
varios colectivos del curso de
Perfeccionamiento Grafico bajo
Tutoria. Su opcidon por la fuente
tipografica, llevada a ritmos y es-
tructuras con valor comunicativo
y estético, plantea un disefio con-
ceptual y formal abierto a una gran
diversidad de aplicaciones gréficas.
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El Coloquio de Estudiantes es
una actividad recurrente y exi-
tosa, realizada integralmente
por los estudiantes del 52 Afio
de la Especialidad de Disefio
Grafico, como proyecto de ges-
tion de los conocimientos gene-
rados en sus afos de estudio. A
través de los temas especificos
de cada afio, se plantea un mapa
de relaciones: con los demds es-
tudiantes de disefio de otras ins-
tituciones; con los disefiadores
egresados de la misma especia-
lidad; con especialistas varios,

cuyas actividades resultan conver-
gentes con la comunicacién gra-
fica; con las agencias de disefio,
publicidad, multimedia y demds
empresas interesadas en la comu-
nicacion a través del disefio. Cada
afio se propone una dindmica de
la participacion cuya finalidad es
estar en contacto, compartir in-
formacion, intercambiar experien-
cias y alcances, crear nuevas redes
y fortalecer a las existentes, reali-
zar proyectos en conjunto. Este
afo, el tema enfocd los nuevos
horizontes del disefio:

coloquio de
estudiantes de

disefio grafico
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el diseflo mas alla del papel, me-
taféricamente hablando, pero sin
perder en el camino la disciplina
creativa. En este sentido, se va-
lora el lado oculto del disefio, el
paso del concepto al boceto, las
pruebas de arte a través de las
cuales se busca la mejor opcion
creativa y comunicativa. Se traza
de este modo un recorrido am-
plio, con etapas imprescindibles,
en que la creatividad personal y
auténtica define sus parametros
y ensaya sus expresiones, desde
la primera idea y el primer trazo,
hasta la complejidad del dise-
fo audiovisual o multimedia. El
tema ha convocado a disefiado-

MARCERLO

WONG :’t

res de diferentes campos, con
experiencias ejemplares en las
modalidades mixtas de la comu-
nicacion grafica. El planteamien-
to temadtico, unido a la dinamica
del Coloquio, han motivado una
busqueda de formalizacion gra-
fica que ha recorrido el mismo
camino sugerido por la eleccion
temadtica : del concepto al boceto,
del boceto a la expresidn grafica
expansiva, a través de medios y
soportes varios, para la informa-
cién y comunicacién del evento.
He aqui algunas imagenes refe-
rentes a la identidad e imagen del
Sexto Coloquio de Estudiantes de
Disefo Grafico PUCP.
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Una mirada exhaustiva a la
presencia del disefio en la rea-
lizacién audiovisual nos mues-
tra que la concepcién misma de
personajes, ambientes, objetos
y acciones no puede ser separa-
da de su representacion grafica.
El arte conceptual de una pelicu-
la es disefio ( dibujo + discurso
+ técnica ) de las imagenes men-
tales que emergen de la lectura
del guidn. A ello se junta la parti-
cipacion del disefio en la realiza-
cion fisica de maquetas y obje-
tos que ingresaran en la pelicula
para ser parte de su realidad. La
direccion de arte, por otro lado,
necesita del disefio para armar
las composiciones semidticas
de sus escenas, al igual que la
direccion de la fotografia para
sus encuadres. El storyboard es
un recurso imprescindible para
toda realizacion audiovisual:
es la planificacién misma de su
desarrollo narrativo, discursivo,
expresivo. Ademas, si pensamos
en la animacién o en la nueva
tecnologia de los efectos, el di-
sefio se posiciona como eje de
la produccién. Finalmente, una
vez que la pelicula esta lista, su
promocion no puede ser sepa-
rada del disefio. Desde su trailer

hasta los objetos de mercadeo,
pasando por los medios conven-
cionales o no convencionales de
su promocion, el disefio pone la
pauta: el disefio de marketing,
el disefio de la informacién vy
comunicacion, el disefio del uni-
verso de marca de la pelicula.

La importancia del disefio en
el proyecto y la realizacion au-
diovisual es evidente, para el
cine, para la televisidn, para la
produccién institucional o inde-
pendiente de videos. Pero esto
no es suficiente: es una realidad
en la que hay que profundizar,
analizar estructuras, crear ba-
ses para la creacién, la comuni-
cacion, la formacién. Este es el
propdsito del grupo de investi-
gacion VideoDisefio de Disefio
Gréfico PUCP y de su productora
ViDi, la cual inicié sus activida-
des en mayo de 2011. Se rige por
los principios de Creative Com-
mons, realiza sus propios videos
y a la vez asesora y/o auspicia a
autores de videos, apoyandolos
en el proyecto de realizacion y
difusion de sus obras. El objetivo
del proyecto ViDi es explorar y
difundir el rol y la accién del di-
sefio en la produccion video: asi-
mismo del disefio de estrategias




de creacion para la comunica-
cion, del diseiio de procesos de
investigacion y realizacion audio-
visual y del disefio de productos
audiovisuales con cardcter mul-
timedial. Otras lineas de accidn
en las que ViDi interviene son: la
participacion en eventos, pro-
yectos y redes; la contribucién a
la elaboracién de un marco refe-
rencial para la evaluacion del rol
del disefio en la realizacién y pro-
mocidn de videos.

Los videos promocionados a
través del canal ViDi pertenecen
a su sello o son videos que cuen-
tan con su auspicio. La tipologia
es abierta: videos culturales, ar-
tisticos, documentales, publici-
tarios, sociales. Se trata de crear
paulatinamente un mapa de las
relaciones entre la cultura de
una comunidad y sus proyectos
de representacion y significacion
a través del lenguaje audiovisual.
ViDi es codirigida por Milagro
Farfan (directora y productora
de cine) y Mihaela Radulescu
(especialista en semidtica de la
imagen), docentes de la especia-
lidad y coordinadoras del gru-
po de investigacion. El Comité
Directivo de ViDi estd integrado
por: Edward Venero, Rudy Ascue,
Pietro Hadzich, Paola Castillo,
Eduardo Roncal, Ximena Hér-

nandez, Marco Vasquez, Gonzalo
Espinoza, Pierre Jaramillo, profe-
sores, estudiantes y egresados
de Disefio Grafico PUCP.

Un primer reconocimiento ha
sido registrado. ViDi participd
en el Festival internacional de
Cortometrajes 2011, FENACO ,
en la categoria de Video Experi-
mental . Los 8 videos enviados
fueron seleccionados y uno de
ellos gand el primer lugar en la
categoria Estudiantil Nacional
Experimental. El Trofeo FENACO
en Video Experimental se en-
tregd a Kristhel Ramos, Gerardo
Gutiérrez y Miguel Noa, estu-
diantes del tercer afio de Disefio
Grafico por el video “Virus Pop”
que fue realizado en el curso
Documentacion y Proyectos, al
igual que otros 4 de los videos
seleccionados; los otros 3 fueron
realizados en el curso de Intro-
duccién a la Comunicacion, por
estudiantes del quinto afio. Los
videos seleccionados fueron: Vi-
rus Pop (Realizadores : Kristhel
Ramos, Gerardo Gutierrez y Mi-
guel Noa), Fractal (Realizadores :
Rodrigo de la Piedra, Raul Pasco,
Jieying Li Su, Guillermo Fajardo,
Valeria Chiuyare, Christian Uce-
da), Matriz (Realizadores : Cin-
dy Cuadros, Katherine Sandoval,
Rocio Santos, Lucia Gutiérrez),

Lima de Mierda (Realizadores :
Vanessa Espinosa, Christian Es-
pinoza, Gonzalo Espinoza, Wilder
Rojas, Marco Vasquez), Pulsion
(Realizadores: Gerardo Gutié-
rrez, Kristhel Ramos, Gilda Sa-
maniego, Miguel Noa), Diarios
(Realizadores: Paola Castillo, Pie-
tro Hadzich, Stephanie Leidinger,
Adriana Mendiola, Diana Mori-
llo, Axel Mufoz, Gerardo Rojas)
Dolce Stranieri (Realizadores:
Jenny Bartolomé, Mariana Me-
drano, Angela Lazo, Victor Ynami,
Gabriela Cuba, Alesandra Manri-
que, Sandra Laura), Lichtenstein
girl (Realizadores: Gonzalo Espi-
noza, Vanessa Espinosa, Chris-
tian Espinoza, Wilder Rojas).




El Colectivo Interactivo ADS
es un grupo de investigacion,
creacién y comunicacién, inte-
resado en generar proyectos
de intervencidon en el espacio
social, en la produccién de vi-
deos y en la comunicacién por
lo general. Se creé en 2011, a
iniciativa de Eduardo Roncal,
estudiante de la Especialidad de
Disefio Grafico y es integrado
por estudiantes y profesores de
la PUCP, la mayoria de Disefio
Grafico. El nombre es simbdlico

para el horizonte de realizacio-
nes del proyecto: ADS significa
Arte, Diseflo y Sociedad. Sus
intervenciones se plantean des-
de las bases del disefio social o
disefio critico y tienen que ver
con la mejora de las relaciones
interhumanas, a través de la ex-
presién, del juego, del didlogo.
Para el desarrollo de sus activi-
dades convoca a estudiantes de
la Universidad; para comunicar-
se e intercambiar ideas, se ha
creado un blog y un Facebook.
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