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El proyecto plantea generar nuevas experi-
encias a partir de un soporte novedoso que 
suplanta al libro convencional: un cubo de una 
dimensión aproximada de 20 cm., compuesto 
a su vez por ocho mini cubos de caras múltiples 
que a través de aperturas horizontales y verti-
cales, develan historias al lector.

El contenido que recoge “Historias al Cubo”, 
pertenece al imaginario colectivo peruano y lo 
selecciona no sólo para darlo a conocer, tam-
bién como inspiración para desarrollar su uni-
verso gráfico. Los relatos e ilustraciones están 
inspirados en elementos de la iconografía pre-
colombina, en los seres místico-religiosos de 
la costa, sierra y selva; y en los refranes, can-
ciones y bailes de la Colonia.

Este libro-objeto-juego, es un aporte socio-cul-
tural importante, pues proporciona cono-
cimiento en un formato lúdico para los jóvenes, 
y distinto para los adultos, esperando así que 
revaloren su pasado histórico, se sientan or-
gullosos de la riqueza cultural de su país y de-
sarrollen un vínculo más estrecho con su patria.
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