ME memorsa gralica

13s busquedas de la
maniﬁn} grafica :
ilustracion digital

Una de las extensiones del cuerpo huma-
NG 50N NUEsLras mancs: extensiones que
tienen una carga sensible v emacional,
QUE NOS PEITTILEN CTEar Y Pecrear espacios,
con dibujos o formas.

Los disefiadores graficos de la PUCP
experimentamos constanternente con los
mueves recursos. Lo hacemos como parte
de la creacion grafica. La produccion crea-
tiva &5 parte de nosotros v, en lo personal,
realizo mis ilustrackones en la forma mas
cercana a lo puro, a lo natural.

La flustracion digital no vectorizada es
un recurso gue e ha ido integrando a
mis labores de diseno; para ello, adgui-
ri un pequeo tablero digital Genius, de
39,50 dolares y empece a experimentar
con el Adobe. Lo que estan viendo es
una de las primeras ilustraciones vy,
coma &5 de entender, cada vez encuen-
tro mas formas de fusionar recursos,
intercambiar herramientas, mezclar
efectos y detalles para que produzcan
sensaciones mas naturales, aungue

- paraddjicamente - se trata de un
soparte digital.

La carga emocional del acabado en La
flustracion digital puede ser manipu-
lada; antes, el solo hecho de borrar

un detalle en el trabajo a lapiz con
soporte de papel era practicamente
imposible; ahora, las capas o lavers te
permiten realizar el trabajo de manera
mas sencilla v practica, cambiar en
farma inmediata lineas y fondas, segan
hayas organizado tu trabajo.

Es, entonces, una herramienta que ya
ingreso al espacio del disefiador grafico
desde hace ya varios anos, pero a la
cual muy pocos le dieron el interés
que e le debe. Hoy, las ilustraciones y
la farmacian del futuro ilustrador de-
ben darse con el apoyo de este nuevo
soporte.

Enrique Chiroque
Profesor de Disefio Multimedia
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