® MG memoria grafica

Diseio Editorial

Libros, guias, manuales, catalogos, re-
vistas, periddicos, boletines, folletos,
plantillas: el disefo editorial ingresa en
el territorio de los medios informativos,
Impresos o virtuales, para proponer la
magquetacion y la composicion ade-
cuadas de la grafica interior v exterior
de los medios, con una estrecha in-
teraccion entre concepto, estetica y
situacion de comunicacion (mercado

¥ cultura), que ha de realizarse en las
condiciones especificas de la produc-
cidn editorial.

Generar una lectura funcional v satis-
factoria requiere de conocimientos
culturales, semicticos, esteticos v |
técnicos, que permitiran al disefador |
aplicar, innavar o inventar pautas y
estilos, desde su competencia creativa.
La constante renovacion del disefo edi-
tarial evita la monotonia, estimula la
competencia, provoca la curiosidad v el
interés del lector. Esta vision conduce a
un marco formativo destinado a facili-
tar ¥ promocionar La blsqueda v el ex-
perimento, con objetivos especificos de
insercion en el mercado, comunicacion
y promocion de valores en la comuni-
dad. Pero el enfoque no seria completo
5in los conocimientos correspondientes
a las operaciones digitales incorporadas
en la creacion de las piezas graficas v
la produccion impresa o virtual, que /™
aseguran la circulacion de los objetos |\ _,-I
informativos.
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