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Proyecto "Mosh ”

El proyecto "Mosh™ , con la autoria de
Claudia Velenzuela, Roberto Chevez, Ma-
rifo Pérez, Leandra Cuba, Lyssy Campos,
Melanie Cormnejo, se centrd en la crea-
cidn de un mundo hecho de personajes
hibridos, en cuya construcckon v persona-
lidad los rasgos peruanas se mezclan con
los rasgos universales del anime y comic.
El mundo creado intensifica y simboliza
algunos de los rasgos de nuestro propio
mundo que mas nos afectan: la crueldad,
la vicdencia, la falta de comunicacion.

Los personajes - objetos se proyectan
también en la creacion textil y de indu-
mentaria. Surge una moda, inspirada &n
la reciente cultura de la mascota publici-
taria ¥ corporativa, pero que asimila |as
caracteristicas artisticas de los persona-
jes de historietas y animaciones.

Los resultados del proyecto se presenta-
ron en la muestra DGP en la Galeria de
Arte San Bernardo, de la Municipalidad
de Cusco, y en el desfile de moda de
Koricancha, en marzo de 2006; en la
Exposicion de Arte 2006, de la Facultad
de Arte; enobjetos e indumentaria en
circuito comercial y académico.
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