ME memoria gralica

Proyecto *Muchansen®

El proyecto pertenece a un nutrido
grupo de estudiantes - Priscilla Orozco,
Dominigue Milldn, Lucia Jara, Braulio
Calderan, Luis Molina, Vanessa de la
Torre, Brund Arcos - guienes Lo dess-
rrollaron en dos niveles: la creacion del
producto, en video; la creacion de una
campana de difusidn, desde la inter-
vencion Street Art hasta la promocidn
con afiches y gigantografias en el espa-
cio de la universidad. Los dos niveles
gozaron de igual impartancia.

El wideo, inspirado en la narrativa de
anime, era el punto de partida de una
supuesta serie, la misma que 58 promio-
cionaba, primero a traves de provoca-
ciones y expectativas, luego a través
de una informacion argumentada. EL
interés consistia en observar la reac-
cion del publico pasible v conducirlo
hacia la creacion, desde la recepcion,
de un producto cultural. El proyecto se
llevo a cabo y cumplio con los objetivos
propuestos: las hipotesis que surgian de
los observadores sobre el contenido de
la serie v 50 misma existencia docu-
mentaron un proceso de comunicacion
realizado a partir de la interaccion
entre el mensaje visual v la audiencia.
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