La revista Memoria Grafica es una publicacion
anual de la Especialidad de Disefio Gréafico de la
Facultad de Arte Y Disefio de la Pontificia Univer-
sidad Catdlica del Perd. Aborda desde varios an-
gulos el disefio como realidad compleja y diversi-
ficada, en la cual convergen conceptos, proyectos
comunicativos, valores humanistas y comerciales,
estética y tecnologia. Sus secciones definen y ex-
ploran los territorios formativos del disefio desde
la visién y acciones de la Especialidad de Disefio
Gréfico: la investigacion de las manifestaciones del
disefio, desde las mas tradicionales y recurrentes
hasta su expansion interdisciplinaria y sus nuevas
formas de intervencién en la sociedad; los pro-
yectos de la formacién académica, desarrollados
durante el afio en los cursos de la especialidad,
representativos para su perfil de ensefianza-apren-
dizaje; los proyectos emprendidos desde la espe-
cialidad para interactuar con diferentes contextos,
académico, cultural, econdmico, social; el conjunto
retrospectivo de actividades realizadas durante el
afio representado por cada nimero de la revista,
en la especialidad, por sus estudiantes y docen-
tes. La revista se propone aportar a las actuales y
futuras dimensiones del disefio desde su realidad
institucional, para la mejora de la dindmica formati-
va de los disefiadores.

Las personas interesadas en colaborar con la re-
vista lo pueden hacer enviando articulos para su
seccion Proyectos de Investigacion. A través del
correo se puede hacer contacto, enviar articulos,
proponer proyectos de intercambio de informa-
cién o proyectos conjuntos de investigacion.

La seccion Proyectos de investigacion es el es-
pacio dedicado a los articulos que presentan in-
vestigaciones sobre proyectos de disefio, con
modalidades emergentes de su actual expansion
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interdisciplinaria, con sus nuevas formas de inter-
vencion en la sociedad. Se incluyen también inves-
tigaciones que enfocan la didactica del disefio, la
historia del disefio, el mercado del disefio, el mapa
actual de la accién del disefio, el espacio de su in-
terdisciplinariedad; pueden abordar fenémenos,
tendencias, proyectos representativos, conceptos
y caracteristicas sociales, estéticas, tecnoldgicas,
etc. Los articulos siguen un formato académico y
su tematica es orientada por el concepto que rige
cada nimero de la revista. Esta abierta a colabora-
dores internos y externos, que pueden enviar sus
articulos conforme a las indicaciones de la convo-
catoria anual.

La seccion Estudios de disefio es el espacio de-
dicado a presentar trabajos de disefio realizados
en los cursos de la especialidad de Disefio Grafico
PUCP durante el afio en curso, con el fin de enfo-
car la complejidad de la formacién del estudiante
a través de sus proyectos de disefio. Cada afio se
escoge un numero reducido de trabajos de disefio,
desde el punto de vista del desarrollo orientado de
competencias, teniendo en cuenta que el disefio
es interdisciplinario y requiere de una visién articu-
ladora de recursos comunicativos y técnicos.

La seccién Retrospectiva es el espacio dedicado a
una breve revisién de las actividades de la especia-
lidad, con el fin de ilustrar su perfil, en el cual con-
vergen la ensefanza-aprendizaje, la investigacion,
la gestion y la responsabilidad social. Se presentan
eventos aplicados al universo comunicativo del di-
sefio, cuyos resultados se dan a conocer a través de
la implementacién de sus resultados y de la reali-
zacién de exposiciones y publicaciones. Se trata de
una interaccion real y concreta con el contexto so-
ciocultural, econémico, profesional y universitario,
tanto a nivel local como global, en funcién de los



propdsitos y alcances de la investigacion aplicada.
Este nimero se centra en los proyectos de dise-
fio, en sus etapas, metodologias y relacién con los
contextos en los cuales intervienen. Publican do-
centes, egresados y estudiantes que comparten
los principios y el enfoque de la especialidad de
Disefio Gréfico de la Facultad de Arte y Disefio de
la Pontificia Universidad Catdlica del Peru.

El proyecto es enfocado como comunicacién y
conocimiento, como interaccién con la realidad y
agente de cambios. El tratamiento expresivo - ar-
gumentativo de un proyecto de disefio se basa
en la seleccién y combinacién de elementos fun-
damentales para la escenificacién de un mundo
simbdlico, la representacién interpretativa de una
realidad natural o cultural. El mundo desvelado por
el proyecto es una metonimia, la parte de un todo.
Esta parte es escogida o construida con fines inter-
pretativos por parte del observador. Con este fin
se relaciona con el contexto, a partir de la memoria
colectiva y el imaginario colectivo. El proyecto se
muestra ser, ademas de una forma de conocimien-
to y comunicacion, una fuente de testimonio y po-
der. Es parte de la cultura de una comunidad y en
consecuencia de quienes toman contacto con ella.
El proyecto comunica generando sentidos y reali-
dades y desarrollando valores respecto al contex-
to que refiere. Funciona como didlogo y discurso y
apela a la memoria colectiva. La memoria colectiva
e individual proporciona la informacién con la cual
se construye el proyecto; el proyecto, una vez en
circulacion, se integra en la memoria colectiva de
una comunidad y en la memoria individual del ob-
servador. Podemos considerar la memoria como el
eje paradigmatico de la construccién del proyecto,
que se realiza en el eje sintagmatico de la composi-
cién de sus iméagenes.

La construcciéon del proyecto procede a lo que Eric
Landowski llamaba la refundacién de lo social en
cuanto universo de sentido y de valores asumidos
y compartidos. Participan en este proceso la me-
moria colectiva y el imaginario colectivo. Si bien la

memoria es sociocultural y tiene que ver con el de-
pdsito de conocimientos de una comunidad o un
individuo, hay algo mas: el imaginario, que remite
a los mecanismos de relacién de las experiencias
colectivas o individuales con la psicologia (deseos,
temores, expectativas). El imaginario y la memoria
interactlan para sustentar la personalidad de una
persona o la idiosincrasia de una comunidad. El
imaginario es una construccién-reaccién que desa-
rrolla la experiencia de vida en otro nivel, de las
posibilidades. La cultura almacena los productos
culturales y define el perfil cultural de una comuni-
dad o de una persona. Las imagenes construidas
a partir de la memoria y del imaginario definen la
cultura global, local o individual.

La recepcidén de un proyecto se hace desde un
querer / poder, es decir el observador - participan-
te debe estar dispuesto al esfuerzo de generar la
asociacion entre los signos, a partir de la compren-
sidn de la tipificacién simbdlica de su construccién.
Es asi como la representacién de una realidad,
asumida por un proyecto, resulta ser también una
construccidn tentativa de signos que obligan al
observador a participar sustantivamente en la ge-
neracién de sentido, por la lectura interpretativa
de sus imagenes. La evaluacion se hace para el es-
clarecimiento de las interacciones que el proyecto
tiene con sus contextos: la realidad, la cultura, los
temas, las técnicas, el género, las estéticas. Estas
interacciones condicionan su recepcién. El didlo-
go del proyecto con estos contextos define su ca-
racter de objeto cultural y sus interacciones con el
publico.
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