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RESUMEN

El proyecto consistioé en realizar 5 ilustraciones donde la imagen no incluya texto pero si un titulo
para la serie y para cada una con la finalidad de participar en la Feria del Libro Infantil de Bologna. De
los 3009 se eligieron 78 ilustradores...Para la presentacion de la serie realicé una investigacion de la
tematica, personajes y materiales a utilizar. Finalmente el resultado no fue solo la serie seleccionada
sino también un storyboard en proceso que servira para llevar a cabo un libro album a publicar
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[lustracion, Libro album, Editorial, Literatura Infantil, BCBF2022, Ilustracion peruana,
Exhibicion, Collage, Bitacoras, Técnica mixta



Figural.

Last rehearsal
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DESARROLLO

El objetivo de realizar la serie de 5 ilustra-
ciones fue con la finalidad de tener un punto
de partida para un libro album y que pueda
ser seleccionado en Bologna Children’s Book
Fair 2022. El proceso de creacion de cada
ilustraciéon empezo6 en pandemia, con cursos
online a través de la plataforma de zoom con
dos maestros de las artes escénicas: Tomas

Carreno (Buenascanas, maestro de clown) y
con Rebeca Ralli (Yuyachkani, “Iniciacion al
Teatro”). Como resultado de estos talleres y
de una investigacion mas profunda sobre el
uso de las mascaras y la puesta en escena,
entendi de una forma distinta a los persona-
jes y escenarios que queria desarrollar en mi
historia. Sibien el proyecto sigue en construc-
cion, esta serie de ilustraciones me sirve para
realizar un libro album.

Figura 2.

Exposicién 50 afios Yuyachkani
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PROCESO

Sobre el proceso de construccién delahistoria,
asi como de los personajes y escenarios, aun
me encuentro trabajando mucho el libro,
desde el diseno editorial hasta las ilustracio-
nes finales. Si pudiera trazar una linea para
describir mi proceso creativo, ésta no seria
lineal sino circular pues de tanto en tanto
regreso a los referentes que estuve revisando
o también encuentro nuevos que me ayudan
a continuar con mis bocetos. Dentro de los
grandes referentes que me han ayudado a
desarrollar este proyecto, se encuentra la
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Figura 3.
Primeros bocetos para la serie

exposicion por los 50 afnios de Yuyachkani que
se llevo a cabo en el 2021 en la Sala Luis Mir6
Quesada. Esta exposicion me reforzo la idea
de trabajar con mascaras desde otra mirada
ya que mi investigacion por las mascaras tiene
varios anos de talleres, lecturas y dibujos que
me interesa mucho seguir descubriendo. Es
por ello que el punto inicial de este proyecto es
el uso de las mascaras como una herramienta
de juego y descubrimiento a través del uso de
distintos materiales como los 6leos pasteles,
lapices, collage, plumones, etc.
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Figura 4.
Primer storyboard
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Figura 5. Figura 6.
Boceto personaje secundario Estudio de mascaras a partir de la muestra
de Yuyachkani.

Figura 7. Figura 8.

Prueba 01 mascara en bitacora Prueba 02 mascara bordada
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CONCLUSIONES

La experiencia de participar en una de las
Ferias mas importantes del sector editorial e
ilustraciéon me permitié conocer el mercado
editorial internacional, distintos estilos
de ilustracion y la oportunidad de que mi
trabajo cruce fronteras con la finalidad de
publicarse. Con la serie de 5 ilustraciones y
la presentacion de un storyboard y portafolio
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Figura 9.

La mascara

de trabajo tuve la oportunidad de reunirme
con editores e ilustradores que me dieron
feedback y la posibilidad de publicar mi
trabajo. El proyecto es interesante no solo
por la técnica utilizada sino también porque
la tematica mezcla los ambitos artisticos que
me apasionan: las artes escénicas a través del
uso de las mascaras y la ilustracion infantil.

Figura 10.

Cuentacuentos
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Figura 11.

Mon amour

Figura 12.

Follow me
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Figura13.

Figura 14.

Tic tac tic tac
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Figura 15.

You are welcome
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The Game of Being Another
Mixed media «

Figura 16.
Illustrators Annual BCBF
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23/03/2022|12.30- 13.20

NNOUNCEMENT OF THE WINNER OF 2022 -
ﬁ\lTERNATIONAL AWARD FOR ILLUSTRATION BCBF-FUNDACION SM

ANNOUNCEMENT OF THE WINNER OF 2022

ARS IN FABULA GRANT AWARD
PRIZE GIVING CEREMONY OF THE ARTISTS SELECTED FOR THE 2022
JLLUSTRATORS EXHIBITION

Moderator: Marcella Terrusi, professor of History and Childhood Culture, UNIBO

Orgonized by BCBF

M
A ORDINOLA Gugpp,
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Figura 17.

Premiacién de ilustradores / Exhibicién de ilustradores / Ultimo dia en la Feria de Bologna
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Figura18.

Premiacion de ilustradores / Exhibicién de ilustradores / Ultimo dia en la Feria de Bologna
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