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RESUMEN

El contexto de pandemia fue un gran desafio para la ensenanza- aprendizaje presencial universi-
taria en general, una estructura naturalizada en nuestra praxis docente pre-pandemia, especifi-
camente en la facultad de Arte y Diseno. De repente, en marzo del 2020 estuvimos frente a un
requerimiento excepcional, en el que se nos solicité adaptar nuestro curso presencial a un sistema
de ensenanza virtual.

Las docentes del curso de Técnicas Digitales de Disefio para la Estampacion Textil encontraron
una oportunidad de, por un lado, perfeccionar el perfil docente “capaz de observar sus actuacio-
nes y reflexionar sobre ellas y facilitar y motivar a sus alumnos hacia el aprendizaje por descubri-
miento estimulando tanto su desarrollo intelectual como su capacidad creativa” (Lopez Navia
2022 p.334), y por otro el de innovar ante tremenda dificultad:{Coémo ensenar y aprender serigra-
fia a distancia? Ante esa pregunta decidimos aprender a aprender y repensar el curso, haciendo
un cambio estructural tanto de fondo como de forma para el semestre 2020-1. Dicha experiencia
fue actualizandose en los siguientes semestres 2020-2, 2021-1.



El objetivo fue claro, que los estudiantes aprendieran a realizar un taller basico de serigrafia, es
decir, trasladar la experiencia del taller de la universidad a los hogares de los estudiantes. A nivel
de metodologia se aplico la ensenianza basada en el estudiante, “donde €l aprende en la medida
que socializa en su entorno, recogiendo experiencias, vivencias, traducidas en conocimientos
pertinentes de ser abordados no solo en la escuela,sino, en la dinamica social donde se desarrolla
la persona” (Moreira, & Gamez, 2019, p.561). Ello con la finalidad de tener una apertura flexible
a los procesos de aprendizaje particulares de cada estudiante. Ademas, a nivel estructural exigio
el desarrollo pormenorizado de guias de trabajo, asi como constantes retroalimentaciones de
manera sincronica como asincronica.

Los resultados finales de esta modalidad virtual fueron satisfactorios, los estudiantes, a la distancia,
presentaron productos terminados en tela, impresos en casa en la técnica de la serigrafia, tomando
como temay concepto del proyecto, laiconografia prehispanica, un dispositivo que permitié a los
estudiantes sumergirse en el reconocimiento y apropiacion de la cultura visual ancestral peruana.
Ademas, todo este proceso de investigacion, conceptualizacion y desarrollo de la propuesta fue
registrado visualmente por cada estudiante a través de sus bitacoras digitales.
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INTRODUCCION

La nueva normalidad trajo consigo el desafio
de la virtualidad en todos los niveles de la
educacion incluyendo los aprendizajes
practicos de la disciplina del arte y el diseno.
“Desde el punto de vista de la metodolo-
gia, es decir, desde como se organizan y
formalizan los procedimientos y analizan los
meétodos del diseno fue clave para entender el
paso a paso y entender las herramientas. Asi
como su aporte tedrico que permite exterio-
rizar el pensamiento del disefio, ademas de la
observacion y los aspectos técnicos de manera
que no pasen desapercibidos (Mejia, Garcia &
Garcia, 2022).

Esto permitié incorporar nuevas estrate-
gias de aprendizaje virtual en la metodolo-
gia del curso concebido en principio para la
presencialidad, que se caracterizaba por tener
procedimientos técnicos, manuales y digitales.
El curso “Técnicas digitales de diseno para
la estampacién textil” en circunstancias
normales se dicta en el Campus PUCP, en el
taller de Serigrafia de la Facultad de Arte y
Diseno y se hace uso de equipos, herramien-
tas y materiales propios del taller de serigrafia.

Repensar el diseno del curso permitio trasladar
el taller de Serigrafia de la PUCP a la casa de
los estudiantes implementando un pequeno
espacio de trabajo a modo de taller basico de
serigrafia, en el cual ellos pudieron realizar
el trabajo asincronico utilizando materiales y
equipos artesanales.

Para el logro principal de esta innovacion en el
curso; es decir, implementar un taller basico
de serigrafia (espacio de trabajo en casa) para
la produccion y estampacion textil realizan-
do todos los procesos de serigrafia, se tuvo
que hacer el contacto con nuevos proveedo-
res de insumos de serigrafia y proveedo-

res de servicio de plotter de corte y rotulado
que pudieran hacer entregas por delivery en
Lima y otras ciudades del pais. Esta accion
favorecio al estudiante que recibi6é todas sus
herramientas y materiales de serigrafia en
casa. Asimismo,
individuales, aprendizajes grupales practicos,

se disenaron actividades

guias de procesos y videotutoriales que
acompanaron al estudiante en su aprendiza-
je asincroénico de la técnica serigrafia para la
impresion de prendas textiles con temas de
identidad cultural.

Ademas se contemplaron otros logros especifi-
cos para esta experiencia en el contexto virtual:

* Potenciar el aprendizaje auténomo de los
estudiantes que les permita experimentar
las posibilidades de la serigrafia pasando
por todas las etapas: procesos técnicos,
manuales y digitales.

 Reforzar e Incrementar las competencias
de investigacion e innovacion, asi como las
habilidades artisticas creativas y técnicas
de las y los estudiantes.

* Crear disenios de vanguardia propios de
la iconografia precolombina de nuestra
diversidad cultural.

« Aprender colaborativamente a partir de
la retroalimentaciéon individual de cada
estudiante en las sesiones sincronicas.

METODOLOGIA

La experiencia se inici6 en la segunda unidad
y sexta semana del curso en las plataformas
PAIDEIA y Zoom con actividades sincronicas
que incluyeron presentacion de los conteni-
dos tedricos y actividades practicas conjuntas
entre docentes y estudiantes. Con demostra-
ciones paso a paso y retroalimentacion de
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los avances de los estudiantes con camaras siguiendo las instrucciones de los videos
prendidas de la plataforma Zoom. y guias para la realizacion de los procesos

digitales y de impresiéon que fue acompana-
Asimismo las actividades asincroénicas, las do de las evidencias y registro de videos,
realizaron los estudiantes en su espacio de fotografiasy textos en la bitacora digital de los
trabajo asignado para el curso (taller en casa) proyectos del curso.

Herramientas y plataformas
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Recursos - Proveedores de servicios de serigrafia.
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Desengrasado y emulsionado

Paso 1
Desangrasado de la pantalla

Usa el lavadero de la cocina o

una tina,Fricciona la pantalla con

detergenta y agua, enjuaga y
seca con la secadora.
Puedes ayudarte con una
asponjita de bafio.

Paso 2
Encintado de la pantalla

Una vez que has secado bien
la pantalla. Protege con cinta

de ambalaje todos los bordas,

tanto en la cara antenor y la
cara posterior.

Paso 3
Preparacion del Emulsionado

Trasladate a un lugar que no le
de la luz de forma directa al
bastidor y viarte la emulsidn
fotografica sobre el lado
suparior de la pantalla.

Paso 4
F'I"I'.J SI0NAa00 con I'.I‘-u'];ll!l.]

Paosiciona el angulo de la
rasqueta a 45" de inclinacion y
arrastra la emulsion de forma
pareja por toda la extensidn de
la pantalla.

Revelado y recuperacion de pantalla

Paso 15
Recuperacion de la pantalla

Paso 13
Revelado de la pantalla

Paso 14
Tiempo de revelado

Usa el lavadero de la cocina o una
tina.Revelas la pantalla enjuagar con
agua, hasta que vaya apareciendo la
imagen. Puedes frotar suavemente
con una esponja de bafio

Usa guantes para esta etapa. Esparce
el removedor de emulsidn por ambas
caras varias veces hasta que observes
que va saliendo |a figura de la

pantalla. Enjuaga con agua.

Se reveld en 2 minutos pero podria ser
con 10 o 15 segundos menos.
Dependera de la incidancia de |uz que
tengamos en ese momento.

Figura 3.
Videos tutoriales del docente - Proceso de fotograbado
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Acciones del docente:

* Presentacion en google slide de los conteni-
dos tedricos.

* Presentacion de guias de procesos paso a
paso.

* Demostracion técnica digital y manual de
los procesos por parte de las docentes.
Presentaciéon de videos (tutoriales) para
cada etapa.

* Contacto directo con los proveedores de
servicios de plotter y serigrafia.

* Retroalimentacion de las exposiciones de
los estudiantes de manera sincrénica, con
camaras prendidas evidenciando el paso
a paso de las tareas asignadas para cada
sesion de clase.

bitacoras digitales
evidenciando su proceso asincronico.
Revision de archivos digitales y evidencias
en Google drive.

* Revision de las

* Resoluciéon de problemas propios de la
Serigrafia a través del chat grupal de GMail
y el correo PUCP.

Acciones del estudiante

®* Revision de manera asincronica los
contenidos teodricos de los temas propues-
tos en el silabo.

* Ejecucién paso a paso de las indicacio-
nes de las guias de procesos, las grabacio-
nes zoom de las demostraciones y videos
cortos (tutoriales) para cada etapa colgadas
en la plataforma PAIDEIA PUCP.

* Documentacion de la bitacora digital con
el registro de las etapas de diseno: investi-
gacion y busqueda de informacion visual y
textual, analisis de la informacion, sintesis
e ideacion, desarrollo de sus bocetos
y desarrollo de los procesos técnicos
digitales y manuales de sus proyectos con
sus errores y aciertos.

* Exposicion  sincronica, con camaras
prendidas evidenciando el paso a paso de
las tareas asignadas para cada sesion de
clase.

* Registro de las evidencias fotograficas y de
video de todo el proceso creativo, desde el
desarrollo de sus ideas hasta el proceso de
impresion de sus productos textiles.

* Deposito de las evidencias fotograficas y
archivos finales de los ejercicios técnicos y
proyectos en carpetas personales en Google
drive

* Comunicacion con sus docentes a traveés
del chat grupal de GMail.

* Recepcion de materiales por delivery tanto
en Lima como en otras ciudades.

* Implementacion del taller basico de
serigrafia (espacio de trabajo en casa).

* Desarrollo de todo el proceso de serigra-
fia textil en casa: investigacion, analisis,
bocetos-ideacion, elaboracion de artes
finales, proceso de fotograbado, estampa-
cion de la prenda y recuperacion de la
pantalla.
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® Acciones del estudiante

Figura 4.
Procesos practicos del estudiante - Pedro Espinoza

B Proceso del estudiante

Figura 5.
Procesos practicos del estudiante - Calados manuales e impresion. Alvaro Loyola
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Figura 6.
Proceso practicos de estudiante - Impresion en casa de la pieza textil. Xiomi Lazo

Figura 7.

Proceso practicos de estudiante - Matizado de color en casa - Alexandra Mucha.
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Recursos utilizados
* Silabo y cronograma del curso.

« Guia del estudiante como documento que
organiza las actividades y contenidos del
curso por semana.

« Videos tutoriales de las docentes como de
especialistas sobre los procesos de serigra-
fia, troquelado y procesos digitales.

» Presentaciones en google slide de los
contenidos teoricos.

o Textos y lecturas que complementan
el contenido tedrico y practico de los
proyectos.

» Chat grupal de GMail y el correo PUCP.

Guias de los procesos de serigrafia paso a
paso para un mejor entendimiento.

Repositorio digital de las bitacoras y
archivos digitales de los estudiantes en
Google Drive.

Plataforma Miro para exposiciones
virtuales, retroalimentaciones de parte
de las docentes y la autoevaluacién de los
estudiantes.

Gestion con proveedores de materiales y
herramientas serigraficas y servicios de
plotter de corte.

Bitacora digital del estudiantes como
registro del proceso de sus proyectos con
sus errores y aciertos.

Figura 8.

Proceso practicos de estudiante- impresion en casa. Alexandra Mucha.
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RESULTADOS

Los resultados obtenidos respondieron
satisfactoriamente a los objetivos planteados
ya que se pudo desarrollar la investigacion
desde la observacion, el analisis del disefio
y la producciéon serigrafica considerando
el aprendizaje de recursos tecnologicos y
digitales como la trama, la cuatricromia y la
simulacion de color para el desarrollo técnico
de los procesos de la Serigrafia textil. Las y
los estudiantes lograron desarrollar todas las
competencias propuestas a lo largo del curso,
ello se refiere a la “ integracién o activacion
simultanea del conocimiento, la habilidad
y la actitud” (Fortea 2019 p.8) en torno a los
procesos de creacion y produccion a través de
las técnicas digitales y practicas del disefio y
de la serigrafia.

Figura 9.

Otro aspecto importante del curso es el uso
de nuestra identidad cultural como referen-
te de inspiracién e innovacion para el disefio
de propuestas de comunicacion grafica
donde intervino el aprendizaje autéonomo
del estudiante. Este se aplico a través de todas
estas estrategias y recursos didacticos utiliza-
dos sincrénicay asincréonicamente en el curso.
Esta accion concluyé con la implementacion
de un taller de serigrafia casero y practico
con recursos basicos y artesanales para la
estampacion textil y el deseo de los estudian-
tes de crear emprendimientos con un nuevo

modelo de negocio que compita con otras
marcas del rubro en el mercado actual.

Proceso practicos de estudiante- impresion en casa. Alexandra Mucha.Producto final impreso en serigrafia.

Xiomi Lazo.
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Figura 12.

Producto final impreso en serigrafia. Polo. Daniel Huarcaya
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Figura 11.

Producto final impreso en serigrafia Cuadro Familiar en tela. Gerald Espinoza

Figura12.

Producto final impreso en serigrafia.Bolso. Alessandra Mucha
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Figura 13.

Producto final impreso en serigrafia Bolso. Ana Lucia Garcia

Por otro lado, los estudiantes de las diferen-
tes facultades que se matricularon en el curso
consideraron que el resultado de aprendizaje
fue altamente significativo dada la naturaleza
virtual del curso. Las posibilidades creativas
de los fundamentos del diseno grafico, digital
y manual que les brindé el curso fueron
diversas y cada estudiante las abordé desde
su respectiva disciplina logrando resultados
mas enriquecedores.

Generar emprendimientos de proyectos
textiles de estampacion serigrafica sera el
proximo paso a seguir para obtener beneficios

y utilidades en el ambito comercial, asi
como trabajar de manera articulada entre la
academia y diferentes instituciones privadas
y/o publicas.

Finalmente, terminado el semestre se realizo
una encuesta del curso con la finalidad de
medir el grado de satisfaccion de los estudian-
tes frente alos cambios metodolégicos realiza-
dos. En conclusién, esta encuesta arrojo que
de cada diez estudiantes siete se sintieron
gratamente satisfechos con la metodologia y
comunicacion del curso, asi como su relevan-
cia para su futura vida laboral.
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CONCLUSIONES

Como conclusion podemos agregar que la
virtualidad nos dio la oportunidad de aprender
nuevas plataformas y herramientas digitales
que nos ayudaron a establecer nuevas estrate-
gias para mejorar los aprendizajes técnicos
del curso y tener una mejor comunicaciéon e
interaccion con los estudiantes.

Por otro lado, el contacto con el proveedor de
servicios graficos y de materiales de serigra-
fia aseguraban en gran medida el éxito de la
innovacion puesto por lasituacion de confina-
miento no habian comercios en funciona-
mientos. Esto permitié que los estudiantes
tengan un buen desempefio técnico de la
serigrafia en casa.
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