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Resumen

Durante los afios 2020 a 2022, el curso de Técnicas Digitales del Disefio para la Estampacion Textil se
sometidé a constantes cambios, tanto de contenidos como de metodologias, en el marco de innovacién
de la experiencia de ensefanza-aprendizaje en un contexto que empezoé en pandemia y que continué en
otro denominado postpandemia. En ese proceso, el curso se inicié en un formato virtual hasta transfor-
marse en un formato hibrido a través del aprendizaje basado en proyectos, donde se desarrollaron piezas
de merchandising que dieron como resultado prototipos de calidad, estudiantes con autonomia, clientes
satisfechos y docentes con pensamiento mas flexible. El objetivo planteado era que el alumno experi-
mente el proceso de impresion a través de proyectos con clientes reales vinculados a la PUCP: el Instituto
Riva-Aglero (IRA) en 2021-2, conmemorando los 75 afios de su fundacién; y el Museo de Arqueologia
Josefina Ramos de Cox (MAJRC), conmemorando también los 50 afios de su fundacion en 2022-1.



En cuanto a la metodologia del curso, se disefiaron actividades de aprendizajes practicos individuales y
grupales, asi como la elaboracion de guias de procesos y videotutoriales para el aprendizaje de la técnica
en las sesiones virtuales y presenciales del estudiante, afianzados en las sesiones presenciales.
Asimismo, en ambos proyectos, se contempld una etapa de trabajo virtual de diez sesiones sincrénicas
desde casay una etapa presencial de nueve sesiones de actividades en el campus en el taller de serigrafia
y una visita guiada al IRA y al MAJRC, respectivamente.

Como resultados del proyecto IRA, se entregaron al cliente los prototipos de las piezas de merchandising,
polos y bolsos impresos en el taller de serigrafia, asi como las postales que formaron parte del merchan-
dising de los 75 afios del instituto. Asimismo, se realizé una exposicion virtual de los prototipos finales
impresos y la mencion de los ganadores en la inauguracion de la celebracion del aniversario de creacién
del IRA en mayo de 2022.

Por su parte, como resultados del proyecto MAJRC, se entregaron al cliente los prototipos de las piezas
de merchandising, pafiuelos y cuadros decorativos por la conmemoracién de sus 50 afios de fundacién. La
premiacién y reconocimiento a los tres alumnos ganadores del concurso se realizé de manera presencial,
en el mes de diciembre de 2022, en la EXPO 84 de la FAD, donde se presentaron sus prototipos finales
impresos en el taller de serigrafia y participaron como jurado representantes del museo.
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Introduccidn

En los afios 2021-2 'y 2022-1, el propésito dentro del
formato hibrido del curso fue incorporar el aprendi-
zaje basado en proyectos para el desarrollo de pie-
zas de merchandising. Sobre la amplitud de estos
proyectos, se considera que “son tareas complejas
en base a cuestiones o problemas que involucran a
los estudiantes en el disefio, resolucion de proble-
mas, toma de decisiones, o actividades de investi-
gacion, que dan a estos la oportunidad de trabajar
de forma relativamente auténoma, y culminan en
productos reales” (Thomas, Mergendoller & Mi-
chaelson, 1999, en Toledo Morales & Sanchez Gar-
cia, 2018).

Otro punto que nos interes6 abordar desde la mira-
da del aprendizaje auténomo vy significativo fue el
desarrollo e implementacion de un taller basico en
casa de los estudiantes. Nos interesé implementar
el concepto del aprendizaje significativo, porque —
como afirman Baque-Reyes y Portilla-Faican (2021,
p. 78)— es una estrategia que promueve aprendi-
zajes con sentido, relacionados con el contexto so-
cioeducativo de quien aprende, de tal modo que los
aprendizajes se convierten en conocimiento, que
puede ser usado en diferentes situaciones.

Entendiendo el contexto hibrido en el que vivimos
mientras desarrollamos la experiencia, reconoci-
mos que dicha estratégica “requiere la disposicion
del estudiante para aprender significativamente
y de la intervencioén del docente en esa direccidn,
considerando que es el estudiante el protagonista
de su aprendizaje” (Villalobos-Martinez, Florez-Ro-
mero & Londofio-Vasquez, 2017, en Gémez Vahos,
Muriel Mufioz & Londofio-Vasquez, 2019, p. 121).

Figuras 1y 2. Proceso practico de estudiante: impresién en
taller. Kamila Meneses, Adriana Nonajulca, Maria Fe Burga
y Marjohry Zavala.
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Ambas acciones dieron como resultado prototipos
de calidad, estudiantes mas auténomos, clientes
felices y docentes con pensamiento mas flexible.

Objetivo Principal

El objetivo principal fue que los estudiantes com-
plementen su aprendizaje virtual y experimenten el
proceso de impresion al usar los materiales, herra-
mientas e infraestructura del taller de serigrafia de
la Facultad de Arte y Disefio de la PUCP; luego, que
estos conocimientos adquiridos de los procesos de
serigrafia se repliquen en su taller implementado
en casa.

Objetivos secundarios

e Potenciar un aprendizaje auténomo y autorre-
gulado en los estudiantes, que les permita ex-
perimentar las posibilidades de la serigrafia pa-
sando por todas las etapas: procesos técnicos,
manuales y digitales.

e Desarrollar la capacidad para adaptarse a las
condiciones cambiantes del entorno de sesio-
nes virtuales a presenciales y viceversa.

e Implementar un taller basico de serigrafia (espa-
cio de trabajo en casa) para la produccién y es-
tampado textil, realizando todos los procesos de
serigrafia, asi como complementar dicho apren-
dizaje en las sesiones presenciales.

e Reforzar e incrementar las competencias de in-
vestigacion e innovacion, asi como las habilidades
artisticas creativas y técnicas de los estudiantes.




Aprender a través de proyectos con clientes
reales vinculados a la PUCP y crear disefios de
vanguardia, tanto para la conmemoracion de los
75 afnos de fundacion del IRA en 2021-2, como
la conmemoracion de los 50 afios del MAJRC,
también perteneciente al IRA, en 2022 -1.

Aprender colaborativamente y de forma auténo-
ma a partir de la retroalimentacion individual de
cada estudiante en las sesiones sincronicas.

Metodologia

La planificacién del curso tuvo dos etapas: la pri-
mera fue de caracter estructural y, la segunda, de
caracter metodoldgico. Cada una de estas etapas
o fases vinieron acompafadas de acciones, tanto
de los docentes como de los mismos estudiantes.

Primera fase: estructura del curso

Programacién de las sesiones virtuales y pre-
senciales. Al asumir sesiones presenciales, deci-
dimos realizar la actualizacion del silabo, lo que
incluyé tanto un cronograma de trabajo con las
fechas de asistencia presencial, como las activi-
dades a realizarse. Dicho documento digital se
socializo, por un lado, con los estudiantes y, por
otro, con la administracion de la unidad de la FAD.

Contacto con nuevos proveedores de los pro-
ductos serigraficos y las empresas graficas de
servicios de impresion laser, rotulacion y corte
en vinil. Para ello, se realiz6 la gestién con la uni-
dad para que se realice la compra de los mate-
riales y servicios de manera individual, asi como
la entrega por delivery para cada estudiante. Es-
tas acciones se ejecutaron a través de diferen-
tes documentos compartidos, lo que favorecid
finalmente al estudiante al recibir todas sus he-
rramientas y materiales de serigrafia en casa.

Implementacién de nuevos recursos y estrate-
gias que permitian los traslados de los mate-
riales de serigrafia de una manera mas practica

seguro de salud, etc. Estos documentos se eva-
luaron antes de cada sesién como aspecto obli-
gatorio para el ingreso al campus, tanto por es-
tudiantes como por docentes y personal técnico.

Segunda fase: metodologia del curso

Disefio de actividades individuales y de aprendi-
zajes grupales practicos, disefio de guias de pro-
cesos para las sesiones virtuales y presenciales,
ademas de videotutoriales que acompafaron al
estudiante en su aprendizaje asincrénico de la
técnica para la impresion de soportes textiles y de
papel aflanzados en las sesiones presenciales.

Se iniciaron las sesiones presenciales en la se-
gunda unidad en ambos semestres, desde la se-
mana 6 hasta la semana 15, en el marco acadé-
mico del proyecto con el cliente (el IRA).

Asimismo, el proyecto con el IRA y el MAJRC
contemplo dos etapas de trabajo:

Virtual: diez sesiones de actividades sincrénicas
y asincrénicas desde casa.

Presencial: una visita guiada al IRA y nueve se-
siones de actividades en el campus, en el taller
de serigrafia.

Exposicion IRA. Para presentar el proyecto, se
realiz6 una exposicién virtual de los prototipos
finales impresos y la mencién de los ganadores
de dicho proyecto en la inauguracién de las ac-
tividades de celebracion de los 75 afios de crea-
cion del IRA en mayo de 2022.

El jurado estuvo compuesto por: Adriana Sca-
letti, subdirectora del IRA;, Emilio Candela, se-
cretario ejecutivo del IRA; Silvana Castro Motta,
comunicadora del IRA; y Sandy Miyagussuko,
coordinadora de proyectos de extension.

Los premios y reconocimientos a los tres gana-
dores fueron:

desde la universidad al espacio de trabajo en
la casa de los estudiantes y viceversa; a la vez,
esto permitié simplificar algunos de los proce-
sos técnicos de serigrafia.

- Beca para dos cursos del IRA durante el afio
2022.

- Entrega de una publicacion del IRA.

- Pack de todo el merchandising producido.

- Visita al instituto.

- Visita guiada al centro histérico de Lima.

- Carta de reconocimiento.

e Aplicacion de los protocolos de bioseguridad:
pruebas COVID para los docentes y llenado de
diferentes documentos, como la ficha COVID, la
evaluacién sintomatoldgica, las constancias del
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Exposicion MAJRC. Para presentar el proyecto,
se realiz6 una exposicién presencial de los pro-
totipos finales, donde participaron como jurado
representantes del museo.

El jurado estuvo compuesto por: Milagritos Ji-
ménez, jefa del MAJRC; Lizette Nufiez, conserva-
dora del MAJRC; y Natalia del Aguila, asistente
de investigacion del MAJRC.

Los premios y reconocimientos a los ganadores
tres ganadores fueron:

Beca para dos cursos del IRA durante el afio
2023.

Entrega de una publicacion del IRA.

Pack de pafiuelos y cuadros producidos.

Visita guiada al museo con familiares o amigos.
Visita guiada a Plaza Francia.

Carta de reconocimiento.

Promocion del concurso por redes sociales del
IRA.

Los recursos utilizados fueron diversos. Por un lado,
tenemos las TIC, como Paideia, Zoom, pizarra Miro
y Google Chat; por otro lado, el espacio presencial
del taller de serigrafia implicé también un método
procesual dividido en tres momentos importantes.
Todos estos recursos se desarrollaron a partir de
acciones especificas tanto de las docentes como
de los estudiantes.

Las acciones del docente fueron:

Coordinacién y aplicacion de protocolos de bio-
seguridad para las docentes y estudiantes, las
clases presenciales y la visita guiada al IRA.

Presentacion de los contenidos tedricos en Goo-
gle Slide.

Presentacién de guias de procesos paso a paso.

Presentacion de videos (tutoriales) para cada etapa.

Demostracién técnica digital y manual de los
procesos por parte de las docentes.

Coordinacién y preparacion de materiales con
los lineamientos del proyecto con el IRA, 2021-2.

Coordinacién y preparacion de materiales con
los lineamientos del proyecto con el MAJRC,
2022-2.

Acompafiamiento, comunicacion y resolucion
de problemas de los estudiantes a través de ase-
sorias asincronicas y del chat grupal de Gmail y
el correo PUCP.

Contacto directo con los proveedores de servi-
cios de plotter y rotulado en vinil y materiales de
serigrafia.

Revisidon de las bitacoras y archivos digitales,
evidenciadas en Google Drive, del proceso asin-
cronico de cada estudiante.

Evaluacion de los resultados de aprendizaje de cada
proceso técnico asincrénico de cada estudiante.

Figuras 3, 4 y 5. Proyecto IRA, ganadores de polos/proto-
tipos impresos: Pamela Moreno, Valeria De Carlo y Diego
Yumi, respectivamente.
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Las acciones del estudiante fueron:

Cumplimiento de los protocolos de bioseguridad
por parte de los estudiantes para el retorno a las
clases presenciales y la visita guiada al IRA.

Revision, de manera asincronica, de los conteni-
dos tedricos de los temas propuestos en el silabo.

Seguimiento paso a paso de las guias de proce-
sos, las grabaciones Zoom de las demostracio-
nes y videos cortos (tutoriales) para cada etapa,
colgadas en la plataforma Paideia PUCP.

Exposicion sincrénica de los procesos de los es-
tudiantes, con cdamaras prendidas, evidencian-
do el paso a paso de las tareas asignadas para
cada sesion de clase.

Documentacién de la bitdcora con el modelo de
investigacion en disefio, que consto de tres par-
tes: investigacion, ideacion y desarrollo de sus
proyectos textiles.

Registro de evidencias en Google Drive de los
avances y resultados de aprendizaje: textos, fo-
tografias y videos de todo el proceso creativo,
desde el desarrollo de sus ideas hasta el proce-
so de impresion de sus productos textiles.

Comunicacion con los docentes a través del
chat grupal de Gmail o correo PUCP.

Recepcion de materiales enviados por delivery
a todos los estudiantes, tanto en Lima como en
otras ciudades.

Implementacién del taller basico de serigrafia (es-
pacio de trabajo en casa de los estudiantes) para
el optimo desarrollo de sus proyectos serigraficos.

Realizacién del proceso técnico y digital del pro-
yecto de serigrafia para el IRA: elaboracién de
artes finales, rotulado y troquelado en vinil, fo-
tograbado y emulsionado, insolado y revelado
de la pantalla serigrafica, impresién del disefio
y fijado de las prendas textiles y, finalmente, la
recuperacion de la pantalla serigrafica.

Sustentacién y presentacién con el cliente de los
resultados de aprendizaje a través de las piezas
graficas terminadas.

Figuras 6, 7 y 8. Proyecto IRA, ganadores de bolsos/prototi-
pos impresos: Gloria Gutiérrez, Ariana Gastiaburu y Daniela
Cordier, respectivamente.

>ESTUDIOS DE DISENO MG15<69



Resultados

Los resultados obtenidos respondieron satisfacto-
riamente a los objetivos planteados, ya que se pudo
desarrollar la propuesta de un curso semipresencial:

e Se desarrollé la investigacion desde la observa-
cion, el anadlisis del disefio y la produccion seri-
grafica, considerando el aprendizaje de recursos
tecnoldgicos y digitales como la trama, la cua-
tricromia y la simulacién de color, asi como el
desarrollo técnico de los procesos artesanales y
manuales de la serigrafia textil.

e Se promovié la investigacién en nuestra identi-
dad cultural, entendiéndolo como referente de
inspiracién e innovacion para el disefio de pro-
puestas de comunicacion grafica.

e Se realizaron y entregaron los prototipos de las
piezas graficas textiles, polos y bolsos, asi como
las postales en papel fino especial, que forman
parte del merchandising por la conmemoracién
de los 75 afios del IRA, para su posterior repro-
duccién. La premiacion de los estudiantes y el
lanzamiento de la tienda para la venta de los
productos se celebré entre los meses de abril y
mayo de 2022.

e Se realizaron y entregaron los prototipos de las
piezas graficas textiles, pafiuelos y cuadros de-
corativos en papel fino especial, que forman par-

te del merchandising por la conmemoracién
de los 50 afios del MAJRC para su posterior
reproduccién. La premiacion y reconocimien-
to a los tres alumnos ganadores del concurso
se realizé de manera presencial en el mes de
diciembre de 2022, en la EXPO 84 de la FAD,
donde se presentaron los prototipos finales de
los estudiantes impresos en el taller de seri-
grafiay con la participacion de representantes
del museo como jurado.

Se implemento, por primera vez en un curso
electivo DG, el aprendizaje con clientes rea-
les. Esa experiencia es una innovacion im-
portante que deseamos sostener y replicar.

Se promovi6 el aprendizaje auténomo, el
derecho a la propiedad intelectual e inicia-
tivas de emprendimiento e innovacién de
nuevos negocios.

Se aplicaron estrategias y nuevos recursos
didacticos en las sesiones sincrénicas vy
asincronicas del curso.

Un resultado logrado fue la implementacion
del taller de serigrafia casero y practico con
recursos basicos y artesanales para el es-
tampado textil y la motivacion de los estu-
diantes de crear emprendimientos con un
nuevo modelo de negocio que compita con
otras marcas del rubro en el mercado actual.

Ganadores postales IRA

INSTITUTO RIVA-AGUERO
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Figuras 9. Proyecto IRA, ganadores de postales: Ariana Gastiaburu, Daniela Cordier y Gloria Gutiérrez, respectivamente.
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La impresién de los estudiantes fue igual de impor-
tante, pues son un termémetro que evidencia que
nuestra innovacién va por buen camino:

Enriquecedor y valioso para mi formacién
como ilustradora y disefiadora gréfica. Fue
interesante poder conocer el contexto detras
de los objetos patrimoniales que se utilizaron
para la elaboracion del proyecto, el museo nos
brindé informacién tanto escrita como visual
para sustentar la razéon del porqué elegimos
tales personajes iconicos. Ademas, nos daban
opiniones durante el proceso de elaboracion
lo cual ayudo a que el resultado finalizara de
manera éptima (Alessia Romero, estudiante
del curso Técnicas Digitales del Disefio para la
Estampacion Textil, 2022-1).

Sobre el trabajo con el museo, me gusté el
enfoque de libre interpretacion que le dieron
porque dio paso a que varios podamos desa-
rrollar producciones mas libres y ludicas en
varios casos. Ese fue en parte el enfoque que
yo le di a mi pieza haciendo que los personajes
del mismo museo se diviertan en su visita y
anime a que la gente deje de ver cémo el ti-
pico lugar de historia otra vez y lo vea como
algo nuevo e interesante que quiza no conocia
antes (Gabriel Morales, estudiante del curso
Técnicas Digitales del Disefio para la Estam-
pacion Textil, 2022-1).

Figuras 10 y 11. Proyecto MAJRC, Expo 84 FAD, pafiuelos
impresos de Maria Fe Saavedra, Alessia Romero, Gabriel
Morales y Jamie Lam, respectivamente.
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Presentacién final merchandising MAJRC

Pafiuelos MAJRC Cuadros decorativos MAJRC

Figura 12. Proyecto MAJRC, presentacion final al cliente en la plataforma Miro.

Ganadores proyecto IRA
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Figura 13. Ganadores del proyecto IRA, productos: polos bolsos y postales.
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Ganadores cuadros decorativos MAJRC

Gabriela Eyzaguirre Alessia Romero Gabo Morles Jamie Lam

Ganadores pafiuelos MAJRC

Marjohry Zavala Jamie Lam Alessia Romero

Figura 14. Ganadores del proyecto MAJRC, productos: cuadros decorativos y pafiuelos.

Conclusiones e Se logro uno de los objetivos de incorporar clien-
tes reales a este curso electivo con mucho éxito,
gracias a lo cual los estudiantes pudieron aplicar
sus conocimientos y practica de la serigrafia de
acuerdo a los requerimientos del cliente y del pro-
yecto de disefio y estampado textil.

e Ainicio del semestre 2021-2, se dieron dilaciones
de los protocolos de bioseguridad para docentes
y estudiantes (documentos, permisos y fichas), lo
que generd algunas confusiones y complicacio-

nes, como en el acceso al campus. i ) o .
Ademas, consideramos las siguientes lecciones

¢ Si bien, conforme avanzé el semestre, los pro- aprendidas:

tocolos se fueron clarificando y estructurando, o ~ B
los estudiantes mostraron una actitud despreo- ® Ser empatico y acompaiiar el desempefio de los

cupada frente al llenado quincenal de la ficha de estudiantes, manteniendo una buena comunica-
salud. Pudimos observar que naturalizar la re- cion con ellos a través de los diferentes canales
peticion de ciertos protocolos de seguridad fue que _ofrece Paideia y Google, sincronica y asin-
mas complicado en la comunidad estudiantil cronicamente.

que en los docentes.
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La virtualidad lleg6 para quedarse. Los procesos
de este tipo de ensefianza son un complemento
necesario para la innovacion en el disefio grafi-
co. Nos dio la oportunidad de aprender el uso
de nuevas plataformas y herramientas virtuales
que nos ayudaron a establecer nuevas estrate-
gias para mejorar los aprendizajes técnicos del
curso y tener una mejor comunicacion e interac-
cion con los estudiantes.

El contacto con proveedores directos fue uno de
los ejes que permitio tener todos los materiales
en casa para un buen desempefio técnico.

Pensamiento y actitud flexible frente a impre-
vistos que puedan presentarse en el proceso.

Adaptabilidad a los cambios y actualizaciones
del sistema PUCP: cronogramas, procesos, for-
mularios, aforos, etc.

El retorno a la presencialidad nos permitio dar-
nos cuenta de la importancia de implementar
actividades hibridas para estimular el aprendi-

zaje auténomo de los estudiantes; es decir, po-
der trasladar la experiencia presencial del taller
hacia sus propios espacios personales.

Si bien es cierto que el cliente MAJRC participo
activamente en el proceso, creemos que pudo
haber una mayor participacién en el proceso
de creacion e ideacion de las propuestas de
los estudiantes.

Como recomendaciones a otros docentes que de-
seen replicar la experiencia, tenemos:

Resulta indispensable una alta comunicacién
con los estudiantes.

Permitir un espacio flexible en el curso, para que
pueda expandirse fuera del aula; por tal motivo,
es necesaria una comunicacion fluida a través
de las TIC.

Motivar a los estudiantes a continuar su apren-
dizaje en casa, que ellos perciban que tienen el
conocimiento y seguridad para avanzar solos.

Figura 15. Premiacion y reconocimiento a alumnos y docentes en el IRA.
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Figura 16 y 17. Premiacién y reconocimiento
a los estudiantes del curso que se llevé a cabo
en la Expo 84 de la Facultad de Arte y Disefio de
la PUCP, en diciembre de 2022, y estuvo a car-
go de la arquedloga y jefa de museo, Milagritos
Jiménez, y la conservadora Lizette Nufiez.
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